


SAFARI

Egy izgalmas lapka-lehelyezos jaték az afrikai szavannaban, 2-5 jatékos szamara, 7 éves kortol.

Tropusi hdség nehezedik Afrikara. Az afrikai szavanndra latogatunk, ahol majmok ugralnak az olajpalmakon,
oroszlanok pihennek a majomkenyérfik arnyékaban, és az elefintok nehéz Iéptei alatt megremeg a tdj. A vizleloknél
sok kiilonboz6 allat gyiilik 6ssze, ezért mindig érdemes ott lesben allni.

JATEKELEMEK ES A JATEK FELEPITESE

Udvozollek a Carcassonne SAFARI jatékban! Ebben a leirdsban gyorsan megismerkedhetsz a klasszikus Carcassonne
legtijabb verzidjanak szabalyaival.

Nézziik meg egyiitt a 72 TAJLAPKAT. A tdjlapkdkon szavannd, dllatok jarta utakat, | A tijlapkdk hata
majomkenyérfakat és bokrokat lathatsz, ahol sok dllat nyiizsog. megegyezik.
Tdjlapka egy
elefantral

a bokorban

€s egy majont-

Tdjlapka egy
bokorral, a
bokorndl egy
oroszlan, egy zebra,

Tdjlapka egy
dllatok jarta
uttal (tovabbi-
akban: 1it) és

A lapkak
hatoldala

egy oroszlan- kenyerfaval ket madar es
nal. a szavanndn, utak vannak.
Ezeken kiviil van a jatékban 50 ALLATLAPKA / VIZLELORESZ. Tovdbba 4 allatlapkabol
5 kiilonboz6 nagy dllat képével, mindegyikbdl 10. (Tovabbiakban osszedllithatsz egy
ALLATLAPKA). Ezek az értékeléskor javitjdk az eredményed. vizlelot azért, hogy
Roluk bovebben pontokat kapj érte
a4 ésaz5.oldalakon  (lasd a 6. oldalon)
olvashatsz.

J

Leforditva keverd ossze a 72 tdjlapkat, és tedd Sket tobb toronyba az asztalra.

A nagy lapka (3 lapka méret(i) a STARTLAPKA, ezt tedd kozépre. A jatékban talalsz
két fehér semleges TEREPJAROT fabol. Ezek nem tartoznak egyik jatékoshoz sem.
Allitsd Sket a startlapka mellé, ahogyan az dbrén latod.

Leforditva keverd meg az 50 ALLATLAPKAT, és mindenkinek (magadnak is)
adj 2 darabot. Az dllatlapkaitokat felforditva,

mindenki szimdra lathatéan tegyétek magatok elé.

A megmaradt allatlapkakat leforditva halmozd a

tdjlapkdk mellé, ez lesz a készletetek.

Az 50 / 100-as PONTLAPKAKAT tedd
az ERTEKELOTABLA mellé. ] ]

Startlapka

A terepjarok a startlapka
melletr allnak, és elfoglalnak
Elooldal Hatoldal egy-egy tdjlapka helyer.

O

L

J

Nézziik a jatékban taldlhato tobbi FAELEMET. A kovetkezékben
ﬂﬁﬁﬁﬁ megkapod a figurakat, amiket meeple-nek neveziink (kiejtve:
Figurdk (meeple-k) ,miepl”). A jatékban 30 meeple-t taldlsz, minden szinbdl 6 darabot
° (sdrga, piros, zold, keék és fekete szinekben). Adj minden
jatékosnak (magadnak is) 6 meeple-t a kivalasztott szinekben. Mostantol
ez lesz a sajat készletetek. Ebben a jatekban kisebb meretiiek a meeple-k, mint

a megszokott Carcassonne jatekokban. Ennek oka, hogy a tajlapkakon tobb
szimbolum van, és a kisebb meeple-k megkonnyitik a jaték drtekinteset.

= Mindegyik szinben taldlsz egy Elefantfigurat a dobozban.
) m Az ERTEKELOTABLAT fektesd a jatéktértdl kicsit tavolabb, és dllits fel minden
Jp

S jatékosnak 1 elefantot a 0 mezdre. A nem jatszo szin/szinek meeple-jeit,
n PR .
efinto elefintjait tedd vissza a dobozba.
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A JATEK CELJA
Mi is a lényege a Carcassonne Safari jatéknak? A jatékosok (te is) minden htizds utdn letesznek egy tdjlapkat. igy
fedezitek fel a bokrokat, az dllatok dltal kitaposott utat, a majomkenyérfikat és magat a szavannat. A meeple-t
radllithatod egy bokorra vagy egy ttra vagy rafektetheted egy fara. Amikor egy bokor vagy egy ut lezarédik, pontokat
kapsz a kiilonboz6 dllatokért, egy fa esetében azonban dj dllatlapkat kapsz. Az dllatlapkakkkal novelheted a
pontjaidat, vagy vizlelot épithetsz a szavannaban. Ez mind pontokat jelent neked a jaték kozben, és majd a végeén is.
Az, hogy ki gytijtotte a legtobb pontot és nyeri meg eziltal a jatékot, csak a végsé értékelésnél deriil ki! Kezdjiik hat...

A JATEK MENETE

A Carcassonne Safari jatékban az oramutato jardsaval megegyezd iranyban egymds utan keriiltok sorra. A soron lévé
jatékos mindig a kovetkezdk akciokat végzi el, az itt allé sorrendben. Azutan jon az 6t kovetd jatékos, és igy tovabb.
El6szor is bemutatom az akcidkat, majd sorban elmagyarazom Sket. Ekozben megismeritek a tajlapkak kiilonbozé
tdjegységeit. Milyen akciok vannak?

Tajlapkak lerakdsa: mindig * Egy meeple-tllitasz a ﬁ Pontértékelés:
PONTOSAN 1 LAPKAT hizol, készletedbdl a lehelyezett Minden olyan
amit legaldbb az egyik oldaldval tdjlapkdra, vagy athelyezed az értekelést végre kell

hozzdillesztesz a startlapkdhoz,
vagy a mar lent fekvd

valamelyik lapkdkhoz.

84 hajtanod, amita
lapka lerakasaval
kivaltottal.

egyik terepjarot, vagy egy 3
vizlel6 épitésébe kezdesz,

esetleg folytatod egy meg-
kezdett vizlelS épitését.

@ Allatok altal kitaposott it
1. A tajlapka lerakasa

A pirossal bekeretezett
tdjlapkar teszed le. A megkezdert
1t folytatodik a lehelyezés utan,
a szavanna is illeszkedik.
Nagyszerii!

A tdjlapkan, amit huiztdl, tobb dolog mellet egy tt is
lithatd. Ugy kell letenned a tdjlapkdt, hogy tokéletesen
illeszkedjen a mar lent taldlhato lapkakhoz, azaz a
tdjelemek (szavanna, ut, bokor) folytatodjanak.

2. Egy meeple illitasa az vitra

Miutan letetted a tajlapkat, raallithatsz a tdjlapka
ttjara egy meeple-t. De ezt csak akkor teheted meg,
ha ezen az titon nem all masik meeple.

Az éppen lerakott tdjlapka iitjara
egy meeple-t allitasz. Mivel nem
all masik meeple ezen az iiton, igy
ezt minden tovabbi nelkiil
megteheted.

3. Egy pontértékelés kivaltasa

Minden esetben, amikor lezdrsz egy utat mindkét végénél, ki kell értékelned. A lezdras azt jelenti, hogy az utad
egy bokorba fut a szavannaban vagy 6nmagdba tér vissza. A jobb oldali peldaban lathatsz egy kiértékelést. Bar
egy masik jatékos tette le a piros keretes tajlapkdt, mégis a Te utad lett [

lezarva.

Az, hogy mennyi pontot kapsz az utadért, attdl fiigg, hogy mennyi
fajta allat van az utadon. Ebben a tabldzatban lathatod (az
értékelStablan is megtalalod), hogy mennyi dllatfajta mennyi
pontot hoz.

A kék jdtékos lezdrja az utadat a tajlapkaval.
Mivel 3 kiilonbozo allat van az utadon, 6 pontot
Kiilonbozo allatok| 1| 2| 3| 4| 5 | kapsz, mert egyediil a te a meeple-d dll az iiton.
pontok| 1| 31 e[10]15]

Nincs jelentésége annak, hogy hany darab dllat all az utadon, mert csak a kiilonbozo fajta allatok utan
kapod a pontokat. Az értékelés utan tedd vissza a meeple-t az értékelt titrodl a készletedbe.

IGY NOVELHETED A PONTJAIDAT: 7 A fenti pelda alapjan, az utadon
Tobb pontot szerezhetsz, ha egy értékeléspor beadsz pontosan 1 elefint, zebra és zsiraf dll. Beadsz
allatlapkat. Természetesen olyan dllatlapkdt kell beadnod, amilyen egy oroszlant a keszletedbol,

Igy 4 kiilonbizé dllatfajjal rendelkezel,

nincsen az értékelt utadon. o,
amiért 10 pontot kapsz.




Most jut szerephez az értékeldtabla. Annak érdekében, hogy ne kelljen
folyamatosan megjegyezned a pontjaidat, a jaték folyamdn az elefintoddal mindig
annyit Iépsz eldre az értékeldtablan, ahdny pontot szereztél. Példaul 6 pontért

6 mez6t Iéphetsz eldre az elefintoddal az értékel6tablan. Minden értékelés utan
minden jatékos visszakapja azokat a meeple-ket, amik az éppen értékelt tajegységen
alltak. A visszakapott meeple-ket tegyétek vissza a sajat készletetekbe. Tegyél félre
felforditva minden allatlapkat, amit arra haszndltdl, hogy a pontjaidat noveld.
Abban, az esetben, ha valaki 1j allatlapkat kapna (lasd ,Majomkenyérfa”), de nincsen
tobb leforditote allatlapka a kozos készletben, akkor forditsatok le a félrerakott dllatlapkdkat, majd megkeverés utin
haszndljatok a megszokottak szerint. A jaték elérehaladtdval gytlnek a pontjaid. Amikor az elefintoddal atléped

az értékeldtabla 0-s mezdjét, vegyél magadhoz egy szamlapkat, és az 50-es oldalaval felfelé tedd magad elé.

Ha a késobbiekben tijra dthaladsz az értékelStabla 0-s mez6jén, forditsd dt a lapkadat a 100-as oldaldra.

@ A bokor
1. A tdjlapka lerakdsa

Mint mindig, most is  ([NNEEEEE——
htizol egy tdjlapkat
azért, hogy letehesd.
Lehelyezéskor a
tdjelemeknek itt is
illeszkedniiik kell. Egy bokor részletét
csak egy nyitott bokorrészhez teheted.

2, Egy meeple illitasa a bokorra

ligyesen elhelyezted
a tajlapkat, igy rovabb
bovited a nyitorr bokrot
1 lapkaval. A bokor meg
nem tartozik senkihez, igy
raallithatod
a meeple-det!

El6szor is ellendrzod, hogy
all-e mar egy masik meeple ’
a bokorban. Ha nincs, \
raallithatod a sajatodat.

§ J \

3. Egy pontértékelés kivaltasa

A kovetkezd koreid egyikében ezt a lapkat hizod (piros keretben). Mivel illeszkedik az egyik bokorhoz, ezért
odateszed. Ezzel lezdrtad ezt a bokrot. Akkor tekintiink egy bokrot lezartnak, ha nincsen benne lyuk, és nincsen
nyitott oldala. Mivel a meeple-d a bokron all, értékelned kell a bokrot és be kell gytijtened a pontokat érte.

Az, hogy mennyi pontot kapsz a bokrodért, attol fiigg, hogy mennyi
fajta allat van a bokrodban. Ebben a tiblazatban lathatod

(az értékeldtablan is megtaldlod), hogy mennyi allatfajta mennyi
pontot hoz.

Kiilonbozd allatok| 1 | 2 | 3 |
Pontok| 1| 31 610 15]

IGY NOVELHETED A PONTJAIDAT:
Itt is tobb pontot szerezhetsz, ha egy értékeléskor beadsz
pontosan 1 allatlapkat. Természetesen olyan dllatlapkdt A bokrodban van egy zsirdf és egy majom. Beadsz

kell beadnod, amilyen nincsen az értékelt bokrodban. ittty Ly S I Vo i
6 pontot kapsz. A harom madadrert tovibbi

Ezeken kiviil minden madarért amelyik a bokrod 3 pontot kapsz. Ez Gsszesen 9 pont.
felett repiil, 1 pontot kapsz. Az értékelés utin tedd vissza
a meeple-det az értékelt bokorrol a készletedbe.

~

@ Majomkenyérfa

1. A tajlapka lerakasa 2. Egy meeple fektetése a majomkenyérfara

Ha olyan tajlapkat huzol, amin Miutan letetted a tdjlapkat,
majomkenyeérfa van, akkor a rafektethetsz a
megszokottak szerint leteszed. majomkenyérfdra

Ennek is illeszkednie egy meeple-t.

kell legalabb egy Ha meeple-t fektettél egy | A majomkenyérfira fekteted a
oldalaval. majomkenyérfara, akkor meeple-t, és Iizol 2 dllatlapkdt.

huzhatsz 2 leforditott dllatlapkat
a kozos készletbdl. Ezeket felforditva
tedd magad elé.
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3. Egy pontértekelés kivaltasa

Akkor, amikor a 8. tajlapka lekeriil a majomkenyérfad koré, a meeple-d
pihengje véget ér, és visszatér a készletedbe.

Ezért nem kapsz pontot, viszont 2 tjabb leforditott allatlapkat
htizhatsz a kozos készletbdl. Ezeket felforditva tedd magad elé.

A majomkenyerfa koriil minden helyre keriilt
egy tdjlapka. Visszaveszed a meeple-t,
és liizol 2 dllatlapkdt.
B A terepjarok ¢

Kétféleképpen lehet mozgatni egy terepjarot. Egyszer pontokat kapsz érte, maskor pedig nem.

1a. A tajlapka lerakasa 1Db. A tajlapka lerakasaval elzavarod a terepjarot

Leteszel egy tdjlapkdt egy olyan helyre, ahol Mint mindig, most is
nem dll terepjaro. htzol egy tdjlapkat azért,

hogy letedd. Ha a taj-
lapka minden érintkezé
oldala illeszkedik a
tajelemekkel, akkor
leteheted egy olyan
helyre, ahol egy terep- Leteszel egy tdjlapkdt egy olyan helyre,

jaro 4ll, majd magadhoz ahol a terepjdro dll. A terepjaror elveszed
és lerakod magad ele.

veszed azt a terepjdrot.

2b. Egy meeple-t allitasz

\

2a. Nem allitasz meeple-t

Ha a lépésedben nem dllitasz meeple-t, akkor ElSszor is ellendrzod,
athelyezheted a két terepjaro koziil az hogy all-e mar egy
egyiket, egy vagy tobb tajlapkaval szomszédos masik meeple az titon
tires helyre. vagy a bokorban. Ha

nincs, raallithatod
a sajatodat.

Az eppen lerakott
tajlapkdara
raallithatod a
meeple-der.

3a. Egy ponteértékelés kivaltasa 3b. Egy pontértékelés kivaltasa

Ertékelsz minden lezdrt teriiletet. A Ertékelsz minden lezdrt
terepjaro dthelyezéséért nem kapsz pontot. teriiletet. Mivel

a tdjlapkaddal
elzavartad a terepjarot,
3 pontot kapsz.

Végiil rahelyezheted

a terepjarot egy vagy
tobb tdjlapkaval
szomszédos

tires helyre.

A terepjdrot az utad
mellé dllitod.

FIGYELEM: A [épésedben csak 1 terepjarot zavarhatsz el. Ha egy lapka lerakdsaval elzavarod az egyik terepjarot (1b),
akkor azt az egy terepjarot dthelyezheted, de akkor is, csak azt az egyet, ha a lépésedben nem allitasz
meeplet (2a).

Soha nem allhat 2 terepjaro egy helyen!
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8 A vizlelok

Az dllatlapkdk nem csak arra jok, hogy tobb pontot szerezz veliik, hanem 4 dllatlapkabol 6sszeallithatsz
egy vizleldt a szavannaban.

1. A tdjlapka lerakasa

Mint mindig, most is huzol egy tdjlapkat azért, hogy letehesd.

pe

2. Vizlel6 épitésbe kezdesz vagy egy megkezdett vizlelot folytatsz

Ha a lépésedben nem dllitasz meeple-t, akkor

megkezdheted egy vizleld épitését a kovetkezSk szerint: Leteszel eqy tdjlapkdr
Fektess egy allatlapkat a készletedbdl az egyik tdjlapka (az dbrdn piros kerettel),
szabad sarkdra (nem kotelezd arra a tajlapkara amivel meghosszabbitod
fektetned, amelyiket utoljara tetted le). A sarok akkor az utadar. Nem

allitasz meeple-t,
hanem elkezdesz egy
vizlelot épiteni.
Lehelyezel egy
Ezért azonnal kapsz 3 pontot. dllatlapkat, rddllitasz

EGY VIZLELO BOVITESE v rf:ﬁiftgf ,:Z;fg
Ha a lépésedben nem allitasz meeple-t, akkor folytathatod

egy megkezdett vizlel6 épitését a kovetkezSk szerint: Fektess
egy allatlapkdt a készletedbdl az egyik tajlapka szabad
sarkdra tigy, hogy a megkezdett vizlels ,ViZ-KORE”
folytatodjon.

szabad, ha ott szavanna ldthatd. Fii vagy cserje nem
akadaly. Az dllatlapka ,VIZ-SARKA” a tdjlapka sarkanal
legyen. Ezutan dllits egy meeple-t az dllatlapkara.

Ehhez egy olyan dllatlapkat kell haszndlnod, amelyiken
eltérd allat van, mint az abba a vizlel6be korabban
lehelyezett dllatlapkdkon. Tehdt egy vizlel6ben lévé minden

allat kiilonboz6. Nem allitasz meeple-t az allatlapkara.

Attol fiiggben, hogy egy vizlelshoz a 2., 3. vagy a 4.
allatlapkat teszed le, eltéréen kapsz pontot. Leteszel eqy tdjlapkdt (az dbrdn piros
kerettel). Nem dllitasz meeple-t, hanem
egy elkezdett (zebra, zsirdf) vizlelo épiteset
folyratod (egy majommal), és nem allitasz

2. dllatlapka: 4 pont 3. allatlapka: 5 pont
4. dllatlapka: 6 pont

Figyelem: Nem kezdhetsz tgy vizlelst, hogy nem meeple-t. Mivel 3 dllar van a vizlelénél,
dllitasz rd meeple-t. 5 pontor kapsz.

Kiilonleges esetek: Elkezdheted egy vizlel6

épitését atlosan egy megkezdett vizlelGvel Leteszel egy tdjlapkdr (az

szemben. Igy az dllatlapkdk nem érintkeznek dbrdn piros kerettel). Nem

egymassal, ezért raallithatsz egy meeple-t. allitasz meeple-t, hanem

Amikor a vizlel§ elkésziil, két meeple fog dllni elkezdesz egy vizlelot CTPHETE,
egy megkezdett vizlelovel

egy vizleloben. llyen esetben lehet két szemben. Mivel a kék

ugyanolyan dllat egy vizlelGben. megkezdetr vizlelGje nem

erintkezik a te vizleloddel,
leteheted a zsirdfot, és
allathatsz ra meeple-t.

\

3. Egy vizlel6 lezarasa

Akkor, amikor a 4. allatlapkat teszed Leteszel egy
egy vizlelohoz, a vizlelot lezarod. A vizleld tdjlapkdr (az dbrin
tulajdonosa 3 pontot kap, és visszaveszi piros kerettel).
a készletébe a meeple-jét. Nem allitasz
Ha két kiilonboz6 jatékos meeple-je dll meePlf”[f hanem —

F 11z - 2 lezdrsz egy elkezdetr vizlelot.
egy vizlelon, akkor mind a két meeple T,

X ) e 6 pontot kapsz,
tulajdonosa megkapja a 3 pontot. a kek pedig 3 pontot kap.
Viszont, ha mindkét meeple egy jatékosé,
akkor 6 csak 3 pontot kap.




8 Tobb meeple egy tajegységen

Ha nem is tehetsz le meeple-t egy olyan tdjra (titra vagy bokorra), ahol mar dll egy meeple, mégis el6fordulhat, hogy

a jarék folyaman a tdjlapkak lehelyezésével egyes tajelemek dsszekapcsolodnak, aminek kovetkeztében tobb meeple
keriil egy tdjegységre. Ha kiértékeléskor tobb meeple-d van az éppen értékelt tdjegységen, mint a tobbi jatékosnak, akkor
egyediil kapod meg a tajegységért jaro pontokat. Ha tobb jatékosnak is ugyanannyi (legtobb) meeple-je van az éppen
értékelt tajegységen, akkor mindegyikiik megkapja a tdjegységért jaro teljes pontszamot. Nézziink erre két példar:

S

A liizas elotr a keknek és neked » B— A hiizas elott mind a harom
egy-egqy meeple-d dllr a ket kiilon- meeple kiilondllo bokorban
dllo titon. Majd letettél eqy tdjlap- dllt. Majd leterrel egy tajlap-
kdt (az abrdn piros kerettel), kdt (az dbran piros kerettel),
amivel dsszekorotted az utakat. amivel Gsszekétitted a
Mivel az utat ezzel le is zartad, kiilondllé bokrokat. Mivel
e:rre’ke/nerek /fe[l, 4 kiilonbozo az bokrot ezzel le is zdrtad,
dllat ]V,a”' alz, u/nm ,{'”‘U om, ertekelnetek kell. Nem tudsz
;;grosz an, eleft antes zs’zraf) iy beadni allatlapkar,

eadsz eqy zsivaf dllatlapkar, P - vont a kiilonbizd dllatokért és 5
aminek kovetkezteben 15 pontot kapsz. A kek nem tud 11 p om;‘ot apsz (6 pont a Ki onpozo a ALOKETT €55 pont
beadni dllatlapkdt, fgy & csak 10 pontot kap. aﬁmda’mkert). Te kapod/mega/z dsszes pontot, mivel te vagy

tobbségben a bokorban, igy a kek nem kap egyetlen pontot sen.

@ Osszefoglalis

= A tajlapkat, amit huztal tgy kell letenned, hogy illeszkedjen a mar lent fekvd lapkdkhoz.
= Igen ritka esetben, ha a tajlapkadat nem tudod letenni, akkor tedd vissza a jaték dobozaba, és htizz egy masikat.
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= Leteszel egy tajlapkdt egy olyan helyre, ahol a terepjaré dll, akkor elkergeted a terepjarot.

= Csak arra a tajlapkara dllithatsz meeple-t, amelyiket éppen lehelyezed. A meeple dllitas/fektetés elott
mindig ellendrizned kell, hogy all-e masik meeple azon a tdjegységen.
p A = Ha meeple-t fektettél egy majomkenyérfara, akkor kapsz 2 llatlapkat.
= Amikor nem dllitasz meeple-t, épithetsz egy vizlel6t vagy folytathatsz egy megkezdettet. Amikor nem
allitasz meeple-t, elkergetheted a terepjarot.

= A pontértekelés a lépés végen torténik. Az értékelt tajegységrol az érintettek visszaveszik a készletiikbe
a meeple figurdikat. Amikor lezarsz egy utat, a kiilonboz6 fajta allatok utin kapod a pontokat.
= Amikor lezdrsz egy bokrot, a kiilonboz6 fajta allatok utdn kapod a pontokat, valamint | pontot kapsz
¥ minden madareért.
= Egy lezdrt majomkenyérfaért 2 dllatlapkdt kapsz. Ha értékeléskor tobb jatékosnak is all meeple-je az éppen
értekelt tajegységen, akkor azé az dsszes pont, aki tobbségben van. Ha tobb jatékosnak is ugyanannyi
(legtobb) meeple-je van az éppen értékelt tajegységen, akkor mindegyikiik megkapja a teljes pontot.

A JATEK VEGE, VEGSO KIERTEKELES ES A GYOZTES

Sajnos a Carcassonne Safari jaték is véget ér egyszer. Természetesen szeretnénk megtudni, hogy ki a gy8ztes. A jatéknak
akkor van vége, amikor egy jatékos mar nem tud tobb tajkartont hizni. Még pontokat kaptok azokért a meeple
figurakért, amik még a tijkartonokon dllnak.

@ UTAK ES BOKROK A leék nem kap pontotr A piros 2 pontot kap
Minden dllat (a madarak is) 1 pontot a majomkenyérfin fekvé meeple utdn.  aziiton allo 2 allat utan.
hoznak a tdjegység birtokosanak. Az
allatfajok kiilonbozosége most lényegtelen.

@ ALLATLAPKAK
Minden illatlapka 1 pontot hoz
a tulajdonosanak.

@ MAJOMKENYERFA
Az a meeple, amelyik majomkenyérfin van, A pirosnak és
nem hoz pontot. a kéknek is all meeple-

. « je a nagy bokorban.
@ vizLELOK Mivel a pirosnak tobb

A piros 3 pontot
kap a 3 allatlapkaerr.

Az a meeple, amelyik vizlelén van, nem hoz meepleje dll
pontot. a tdjegysegen, ezert az
s o . . iz 0véazdsszes pont: 4 dllar
A jatékot az a jatékos nyerte, aki ezutdn a végsé .6 ma {a,f 10 ptonLt
Lo 7 / . . ladar = . -
értékelés utan a legtobb ponttal rendelkezik. A kék 2 pontot kap, 1 majom
Egyez3ség esetén a jatéknak tobb gydztese van. és 1 maddr a bokorban.

7



A LAPKAK LISTAJA (72 tajlapka, 50 allatlapka, 5 pontlapka 50/100-as oldallal, 1 startlapka)

Tx

A tdjlapkakon kiilonbozd szimbolumok és allatok
kiilonbozd gyakorisageal lathatdak:

O
majom, elefant, zsiraf, oroszlan, zebra.

A cim kivdlasztdsanal szandékosan valasztottuk a Safari cimet. Napjainkban a ,szafari”
a vadon €6 allatok megfigyelését jelenti, az dllatok természetes kdrnyezetében, nem pedig a nagyvadra torténd vaddszatot.

Szerzo: Klaus-Jiirgen Wrede | Illusztracio: Anne Heidsieck | Grafika/Design: Christof Tisch | 3D képek: Andreas Resch
Kiilon koszonet Udo Schmitz-nek a szamos jatéktesztért, valamint kdszonet illeti: Marion Haake, Dieter Hausdorf

és Maik Neumann. www.carcassonneforum.de

FIGYELEM!

A doboz apro alkatrészeket
tartalmaz, amelyek veszélyt
jelenthetnek a 3 évesnél kisebb
80809 Miinchen gyermekekre (lenyelhetik,
info@hans-im-glueck.de ’ e beszippanthatjdk az apro
www.hans-im-glueck.de www.piatnik-hu alkatrészeket). FULLADASVESZELY!
www.carcassonne.de Tartsa tavol t6liik!
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