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Jatékosok: 2-6
Korosztaly: 5 éves kortol
Jatékidé: kb. 20 perc

28 lapka 1, 2 3 vagy 4 tengeri dllattal

Tartalom
¢ 28 lapka tengeri allatokkal
14 x 1 allat
8 x 2 allat
4 x 3 allat
2 x 4 allat
e 4 halfigura mlanyag talpakkal

¢ 1 dobdkocka
* 1 jatéktabla

4 halfigura
mdanyag talpakkal

A jatékrol

Segitsetek a négy halacskanak a korallszirt
felfedezésében, mikdzben végig viszitek 6ket
a jatéktabla tengeri Utjain. Lehet6ség szerint tartsatok
egyutt a halakat, mert minél tobben vannak egy mezdn, 1 dobdkocka
annal tobb allatot tudnak felfedezni. Ez nem annyira
kénnyd, mert a dobdokocka mutatja meg, milyen messzire
Uszhat egy halacska. Beszéljétek meg és segitsétek
egymast abban, hogy egy(tt a legjobb utat
megtaldljatok. Csak igy tudja a négy halacska valamennyi
tengeri allatot felfedezni és a jatékot egyltt megnyerni.

1 jatéktabla

A felfedezésre varo tengeri allatok neveit megtalaljatok
a kovetkez6 oldalak alsé szegélyén.



El6késziiletek

Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére. Mialatt
az egyik6tok az alabbi torténetet felolvassa, a tobbiek
a jatéktablan tetszélegesen elosztjak a lefelé forditott
lapkakat (buborékos oldalukkal felfelé). Figyeljetek arra,
hogy a vilagos mezdk és az utak szabadon maradjanak.

Torténet

Odakint a tengeren, ahol a viz mindig
meleg és csoddlatosan tiszta, Iétezik egy
korallszirt. A szines korallok k6z6tt egy
tengeri rézsaban él egy bohdchal. Ma
taldlkozik a hdrom legjobb bardtjdval, a gémbhallal,
a sdrga doktorhallal és a csikohallal. Amint 6k négyen
a piros tengeri rézsa mellett elusznak, taldlkoznak
tandrukkal, a palettas doktorhallal. , Tudjatok, mennyi
ktilbnbézé tengeri dllat él a mi korallszirtiinkén?”,
kérdezi a palettas doktorhal a négy jo baratot. A baratok
kérddén néznek ra, de egyikik sem tudja a vdlaszt.
A bohdchalnak tdmadt egy étlete. , Eqytitt megtalaljuk
6ket”, mondja. Baratai lelkesek és azonnal tovabb
akarnak uszni. gy indul a négy halacska felfedezéutra,
hogy megtalaljak valamennyi tengeri dllatot, amelyik
a korallszirten él.

Csikdhal
Sarga doktorhal

Bohdchal Gémbhal

Allitsatok a négy halfigurat, a tovabbiakban csak
Jhalacska” megnevezéssel, a kezdé mezdre a piros
tengeri rézsa elé és készitsétek el a dobdkockat.

A négy halacska izgatottan varja, hogy mennyi tengeri
allatot fognak felfedezni a korallszirtjikén!

A jaték menete

Egy csapatban egyutt jatszotok. Segitsétek egymast
kolcsondsen, mert egyltt nyertek vagy veszitetek.
Sorban, az 6ramutaté irdanydnak megfeleléen jatszatok.
Aki utolsonak latott akvariumot, az kezd.

Te kovetkezel (te dobsz)

Amikor te kovetkezel, egyszer dobsz a kockaval. Beszéld
meg a jatszétarsaiddal azt, hogy a négy halacska kézil az
egyikkel melyik mezére 1épj.

Te mozgatsz egy halacskat

Mozgass egy halacskat a dobott szam szerint, a korallszirt
jaratain mezérél mezére. A haladasi irdny Utjelz6 tablai

a kis piros nyilhalacskak a mezék kijaratainal. Minden
mezdének kulénb6zé mennyiségl ki- és bejarata van.

A mez8khoz vezetd jaratok alul vagy felul keresztezik
egymast. Elkanyarodni, vagy

a piros nyilhalacskakkal
ellentétes irdnyban mozogni
nem megengedett.

Kovesd a kis piros nyilhalakat.
Ok megmutatjdk nektek

a helyes irdnyt. Maradj

az utakon, mert ezek
biztonsdgosan atvezetnek

a korall szirten.

Palettas
doktorhal

Remeterak

. Tengeri
Oriaskagyld c s Muréna
% Tarisznyarak sarkény



Papagdjhal szirtcapa

Aszerint, hogy melyik Ut mellett dontottetek, kilonbozé
tavolsagra juttok. Probaljatok meg a halacskéakat
lehetdség szerint egymas mellett tartani.

Olyan sok Ut vezet a korall szirten keresztil. Melyik utat
kell a bohdchalnak valasztania?

Tengeri allatok felfedezése

Egy helyvaltoztatas végén minél tobb halacska all egy
mezdn, annal tobb tengeri allatot tudnak felfedezni.
Ha egy helyvaltoztatas végén egy olyan mezdre 1épsz
egy halacskaval, ahol nem all masik halacska, akkor
felfordithatsz egy tetszéleges 1-es (tovabbiakban

1 buborékos) jelolést lapkat a jatéktablan.

Ezzel egy tengeri allatot fedeztél fel a korallszirten.
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A bohdchal beuszott és felfedezett egy tengeri sarkanyt.

Polip

Fehéruszonyu Denevérhal

Tengeri kigyd

Figyelem: A lapkak hatoldalan lévé buborékok szama
megegyezik az el6lapon taldlhaté tengeri allatok
szamaval.

Ha athelyezel egy halacskat egy olyan mezé6re, ahol mar
egy masik halacska all, felfordithatsz egy 2 buborékos
lapkat, amin két tengeri allat lathaté, vagy pedig két 1
buborékos lapkat.

Amennyiben mind a négy halacska egyutt all egy mezén,
felfordithattok egy 4 buborékos lapkat.
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Itt a négy halacska egy stigérrajt fedezett fel.
Egyszerre tobb lapkat is felfordithattok. Ehhez az

egy mezén allé halacskak szamanak meg kell egyeznie
a lapkakon Iévé tengeri allatok szamaval.

A piros korall még6tt a négy halacska felfedezett két
pillangdhalat, egy tlizhalat és egy papagdjhalat.

Leopard hal

Tizhal Horgészhal

Tengeri teknés



Tengeri uborka

Figyelem: ha nincs tobb megfelel6 lapka, kicserélhetitek
a lapkakat

Példaul egy athelyezés utan két halacska all egyutt egy
mezén. Azonban mar csak egy felfedezetlen 3 buborékos
lapka van. Ezt felfeditek, és cserébe visszaforditotok
harom 1 buborékos lapkat a buborékos oldalara. Most

a két halacskaval felfedezhetitek a két 1 buborékos
tengeri allatot.

A baratsagos polip

Tizenkét polipmezé van a korallszirten. A polipok
segitenek nektek egy halacskat jobban dtmozgatni

a korallszirten. Ha hatost dobtal és egy halacska egy
polipos mezén all, akkor azt a halacskat egy és hat mezé
tavolsag kozott tetszésed szerint mozgathatod tovabb.

A korallszirtet a polipok ismerik a legjobban. Ok tudnak
a halacskaknak olyan utvonalakat mutatni, ahol
egyszer(ibben el tudnak uszni. igy kénnyebben
odataldlnak a tébbi halacskahoz, akik mar elére usztak.

A jaték vége

Amikor egy halacska ismét a startmezére ér, meg
kell varnia a jaték végéig a tébbi halacskat, tobb
tengeri allatot nem fedezhet fel.
Amennyiben minden lapkat felforditottatok, miel6tt
a negyedik és egyben utolsé halacska a piros tengeri
rozsa el6tt taldlhaté startmezét eléri, akkor egyutt
megnyertétek a jatékot. Minden tengeri allatot
felfedeztetek, amelyik a korallszirtben él. Szuper!

Azonban ha egy, vagy tébb lapkat nem forditottatok
fel, akkor nem fedeztetek fel minden tengeri allatot.
Sajnos veszitettetek.

Csak egy dolog segithet: Még egyszer atusztok

a korallszirten és egy Uj felfedez6turara indultok.

A jatékot kdnnyithetitek, vagy nehezithetitek azzal,
hogy kevesebb lapkaval jatszotok, vagy a lapkakat
nem szabad kicserélnetek.

A korallszirten kereszttil vezetd turdt a négy halacska
egydltt élte at. Feltétlenul be kell szamolniuk a kék dok-
torhalnak arrél, hogy mennyi tengeri allatot fedeztek fel.

Tengeri makk

- Garnéla
Tengeri csillag Kirélyhal Tengeri meztelen
csiga Meduza
N Pillangchal Tritonkdrt csiga Tihal
Intaha Tengeri siin Barrakuda Stigér
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