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Utmutaté

A JATEKOTLET

Hosszi utazds utdn megérkeztetek az 6j foldre. Mdr elkezdtétek felépiteni az elsd épiileteket és kiépiteni
a vdrosotokat.

A My City egy Ggynevezett legacy- jaték. Ez azt jelenti, hogy a jdtékotok minden jelenettel véltozik és fejlddik.
Minden jétékosnak megvan a sajdt jitéktabldja, amelyet minden jelenetben djratervez. Hirom jelenet egyiitt alkot
egy fejezetet, és minden fejezethez van egy lezdrt boriték. Ez Gj szabalyokat és kiilonféle anyagokat tartalmaz,
amelyekkel véglegesen megvéltoztatjatok a jatékot. Eljérek 4t 24 lenytigozd jelenetben a vérosaitok novekedését

és torténelmét az alapitdstdl az iparosodisig.

Ezeken feliil a jatékedblditok mésik oldaldn taldltok egy olyan jdtékverzidt, amit djra és Gjra lejatszhatcok.
] Ennek szabalyait megtaldljitok az Gtmutatd 6. és 7. oldaldn.




A JATEK TARTALMA
4 kéroldalas jatékeabla 96 épiiletlapka (4 szett, szettenként 8 épiilet, 3 szinben)

8 boriték 5 f
rneglepetésekkel 1. Fojezet = Kapitofa 1
Az aj féld
Novi zemé/Novis zem

4 pontjelslé ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ

24 épitéskdrtya

Tovdbbd sziikségetek lesz egy filctollra, vagy golydstollra, amivel a jdtéktdblditokra irhattok, illetve rajzolhattok.

-
A My City” jétékhoz id6r8l-iddre ugyanazokkal a jatékosokkal kell 8sszejonnotok, hogy egyiitt lejétsszatok és dtéljetek

minden jelenetet.

Ha misik jatékossal szeretnétek folytatni a jatékot, akkor az 4j jatékosnak 4t kell vennie elédje vdrosdnak fejlesztési
statuszdt, és onnan kell folytatnia a jdcékot.

Minden jelenet utdn frjitok fel a jitékalldst ott, ahol abbahagyjétok a jétékot. Igy kénnyedén folytathatjdtok legkdzelebb

a kovetkezd jelenettel.

A 24 jelenet mindegyike kiilon-kiilon lejdtszhatd, azonban mindig 3 jelenetet tematikusan egy fejezetbe foglaltunk.
Egy fejezet kb. 90 percig tart, és egyittjdtszva egy kiilonosen szép jétékdinamika fejlédik ki.

Fontos: Csak akkor nyissdtok ki egy fejezet zdrt boritékjdt, amikor azt a fejezetet lejdtsszdtok.

\_




ELOKESZULETETEK

o Az elsé jiték elStt Gvatosan emeljéeek ki a kartonokbdl

az elemeket.

* Vegyetek magatokhoz egy-egy
jatéktabldt (a tovibbiakban csak
tdbla) és fektessétek tgy magatok elé, -
hogy a bal fels6 sarkdban legyen az éllat szimb6lum.

Ez a személyes tdbldtok a 24 jelenetre. A jaték kezdetén
teljesen egyforma a tdbldtok, de a jaték elérehaladtéval,
véltoztattok a tdblditokon. Matricdkat ragasztotok rdjuk,
Uj jatéktereket nyittok meg és rdjuk irtok. Ne aggddjatok:
Ezt pontosan igy gondoltuk. Végiil is ezek a ti téblditok.
Régton a jaték kezdetén nevezzéeek el a vdrosaitokat.
[rjétok ré a vdrosotok nevét a tabldtok felsé traktusiban
1évé mezére jobbra az dllat szimbdlumtdl.

. Tegyetek egy-egy pontjelzét a tibldtok
1 0 10-es mezdjére. Ezzel jelolitek a pontjaitokat
| ajelenetek alatt és a jelenetek végén.

* Mindenki vegye magéhoz azokat az épiiletlapkdkat
(tovébbiakban csak épiilet), amiknek a hdtoldaldn
ugyanaz az dllat szimbdlum van, mint a tdbl4jin.

Eppen tgy, mint a tablditok, az épiileteitek is azonosak.
Fektessétek az épiileteket felforditva (dllat szimbslummal
lefelé) a tabldtok mellé. Hirom épiilettipust kiilonboztet-
hettek meg: lakéépiiletek (sdrga), kozépiiletek (piros),
gazdasdgi épiiletek (kék).

* Keverjétek meg a 24 épitéskdrtyat (tovdbbiakban csak
kartya), majd egy leforditott pakliba rendezve tegyétek
az asztal kdzepére. Minden épiilethez van egy hozz4 tartozd
kartya. Minden jelenetben, abban a sorrendben épititek fel
az épiileteiteket, ahogyan a kdrtydkat felforditjatok.

ALTALANOS SZABALYOK

Vannak olyan szabalyok, amik — kevés kivétellel — mind
a 24 jelenetben érvényben vannak:

Minden jelenet megadott szdma kérbdl dll. Minden kor
elején felforditva a pakli mellé fektetitek a legfelsd kartyit.
Ekkor mindenki kikeresi, és felépiti a tdbldjdra az épiiletei
koziil azt az épiiletet, amelyik a felforditott kdrtydn van.
Ezt egyszerre teszitek, nem vartok egymadsra. A jelenetek
végén pontokat kaptok a felépitett épiileteitek utdn,
amiket a pontjelzditekkel jelltok. Aki egy jelenet végén

a legtobb illetve a mdsodik legtobb pontot érte el,

az kiszinezhet 2 illetve 1 fejlédést a tdbldjan. A fejlédést
a jatékedbldcok felsd traktusdban két sorban 4ll6 korok
mutatjik. Aki a 24. jelenet végére a legtobb fejlédést
szinezi ki, az a My City jdték abszolit gySztese.

AZ EPITESI SZABALYOK |
* Csak a vildgoszold mez8kre épithettek épiileteket. i

* Nem ¢épithettek a hegységre (sziirke mez8 balra),
vagy az erddre (s6tétzold mezd jobbra).

* Epithettek azokra a vildgoszold mezSkre is, amelyeken
kovek vagy fik vannak. Mindazondltal jobb lenne, ha
nem ¢épitenétek azokra a vildgoszold mezdkre, amelyeken
fak dllnak, mert a jelenetek végén pontokat kaptok
a beépitetlen famezdk utdn. Ugyanakkor torekednetek kell
arra, hogy beépitsétek azokat a mezdket, amiken kdvek
vannak, mert ezek a jelenetek végén, ha nincsenek
beépitve, pontlevondst eredményeznek.

* Nem ¢épithettek a folyéra egy épiiletet gy, hogy az épiilet
a foly6 mindkét oldaldn 4lljon.

Az viszont megengedett, hogy tgy épitsetek egy épiiletet
a foly6hoz, hogy az részben letakarja a folyét.

* Az elsd épiiletnek, amit felépitetek a tdbldtokra, az egyik
oldaldval mindenképpen érintkeznie kell a folyéval.
Az nem elég, ha csak a sarkéval érintkezik a foly6
és az épiilet.




* Az osszes tobbi épiiletet gy kell felépitenetek, hogy
legaldbb az egyik oldalukkal érintkezzenek egy mdsik

épiilettel. Itt is érvényben van az a szabdly, hogy az nem
elég, ha csak a sarkdval érintkeznek az épiiletek.

» Ugy tekintjiik, hogy az épiiletek akkor is érintkeznek
egymdssal, ha kozéttiik a folyé folyik.

* A mir felépitett épiiletekre nem épithettek ra.
* Az egyszer felépitett épiileteket mar nem helyezhetitek 4t.

* Passzolds: Amikor egy épiiletet nem tudtok, vagy nem
akartok felépiteni, akkor passzolhattok. Ennek jelzéseként
hangosan azt mondjdtok, hogy ,passz”, majd az érintett
épiletet leforditva magatok elé fektetitek. Ennek kovetkez-
tében vissza kell 1épnetek 1 mez6t a pontjelolStokkel a
pontozdsivotokon.

Fontos: Akinek a pontjelslje a 0-4n 4ll, az nem
passzolhat. Amennyiben nem tudja, vagy nem akarja
azt az épiiletet felépiteni, befejezi a jétékot. Szdmdra
a jelenet véget ért, nem épithet fel tovdbbi épiileteket.

* A jiték onkéntes befejezése: Minden alkalommal, miutdn
felforditottatok egy kdrtydt, donthettek tgy, hogy befejezi-
tek a jatékot. Ennek jelzéseként hangosan azt mondjdtok,
hogy ,befejeztem”, majd az érintett épiiletet leforditva
magatok elé fektetitek. Aki onkéntesen fejezi be a jatékot,
annak nem kell visszalépnie a pontozdsévjén, mert nem
veszit el egy pontot sem. Pontlevondst a passzolds von
maga utdn, amikor a jitékos nem fejezi be 6nként a jicékot.

EGY JELENET VEGE

Egy jelenet akkor ér véget, amikor minden jitékos befejezte a
jétékot. Amennyiben ez nem torténik meg, a jelenet az utolsé
kértya felforditdsa utdn ér véget.

A pontok elosztdsa:
Allapl’tsétok meg, hogy ki, hdny pontot szerzett, majd
mindenki lépjen a pontjeloléjével a pontozdsivon a kapott
pontok mértékében.
» Minden fa, ami a tdbla viligosz6ld mez8jén 4ll
és lathat6 +1 pont.
> Minden ké, ami a tébla vildgosz6ld mezdjén van
és lithaté -1 pont.
» Minden iiresen maradt viligosz6ld mezé —1 pont.

Megjegyzés: A jdték elején olyan mezdk vannak, amiken 2 fa
illetve 2 k6 van. Ezek 2 plusz illetve 2 minuszpontot hozhatnak.
Kés6bb jonnek a jdtékba olyan mezdk, amiken 1 fa dll — ezek
majd 1 pontot hozhatnak.

Aki eléri a pontjelol8jével az 50-es mezdt, az
5 0 azonnal kiszinezhet 1 fejlédést. A pontjelsléje ettdl

88 kezdve az 50-es mez6n marad, akkor is, ha tovabbi
pontokat szerez, vagy veszit a jatékban.

Akinek a pontjel6léje a 0 mez8 ald keriil, annak
nem vesznek el a minuszpontjai, hanem a kévetkezd
pluszpontjaibdl keriilnek levondsra.

Egy jelenet értékelése:

Miutdn meghatdroztitok a pontokat, éreékelitek a jelenetet.
A gy6ztesek kiszinezhetnek 2 vagy 1 fejlédést a tébldjukon.
Ertékelés 3 és 4 jatékosnil:

Aki a jelenet végén a legtobb pontot érte el, az kiszinezhet
2 fejlédést a tabldjdn. Aki a jelenet végén a mdsodik legtobb
pontot érte el, az kiszinezhet 1 fejlédést a tabl4jin.
Ertékelés 2 jatékosnal:

Aki a jelenet végén t6bb pontot ért el, az kiszinezhet

2 fejlédést a tabldjan. A mdsodik nem kap fejlédést.

Két jatékos esetén tehdt csak az elsd jérékos nyer fejlédést.




Tovabb4 az elért helyezések (elsé, mdsodik, tovabbi) utdn
matricdkat kaptok, amiket végérvényesen a tdblditokra
ragasztotok. A matricdkat a tobbi alkatrésszel egyiitt a zdrt
boritékokban taldljitok egy dttekint8lappal egyiitt, ami
megmondja, hogy melyik jatékos mit kap.

Fontos: Ha kettd vagy t6bb jitékos is ugyanannyi pontot
ért el, akkor a jobb helyezés és az azzal jér6 dolgok azé

a jatékosé, akinek kevesebb az iires vildgoszold mezd

a tébldjdnak a legfelsd sordban. Amennyiben itt is
egyez8ség van, a mésodik sor dont, és igy tovdbb.

Megjegyzés: A fejlodést jelols korok kifestését a felsd sor bal
oldaldn kezdjétek, é jobbra haladjatok. Amikor eléritek a jobb
oldalon a sor végén az utolsé mezdt, akkor folytassdtok

a szinezést az alatta lévé mezdvel, és onnan balra haladjatok.

[:g_'y ldtjdtok, hogy ki hol tart a fejlodésben.

Példa: A jitékosnak 10 pontja volt a jelenet pontozdsa eldtr.
Nézziik a jelenet pontozdsdt! Mivel 2 alkalommal passzolt, =2
pontot kap. A 8 fa dll szabadon a tdbldjdn, ezekért +8 pontot
kap. A 2 kd utdn —2 pont jdr, és —8 pont jdr az tiresen maradt
vildgoszold mezdk utdn. A jdtékos 6 ponttal zdrja a jelenetet.

A jelenet lezdrdsa utdn minden épiiletet levesztek a
tdblditokrdl, a pontjeldlditeket a 10-es mezdre helyezitek,
és tjrakezditek a vdrosépitést az eddig megismertek szerint.

A LEZART BORITEKOK

A My City kiilonleges eleme a 8 lezart boriték. Minden
boritékban taldltok 1 lapot azokkal az tj szabélyokkal, amik
a kovetkezd 3 jelenetre lesznek érvényben. A szabalylap mellett
taldltok egy dttekintdtablat. Ennek a bal oldaldn ldtjdtok
azokat a dolgokat, amikért pontokat kaphattok, vagy
pontokat veszithettek el. Egyes pontokat azonnal megkaptok
egy adott kor sordn, de a legtobb pontot és a jutalmakat csak
késdbb, a jaték végén kapjitok meg.

Nézziink egy példit az 1. jelenet dttekintotibldjdrol:

Pontok ‘
Azonnal: Nem épit épiiletet -1
Végén: TFa +1
Végén: Ko -1
Végén:  Ures vilagoszold mezd -1

Az éttekintdtdbla jobb oldaldn ldtjdtok az adott jelenet
értékelését. It latjarok azt, hogy a jelenet végén kik
szinezhetnek be fejlédésjelsldt. Tovdbbd, hogy melyik jatékos
kap matricdt (amit egyébként mindig az aktudlis boritékban
taldltok). Egyes matricdkat megkaptok a jelenet elején,

de a legtobb matricdt a jelenet végén kapjdcok.

Egy példa az 1. jelenet .. L.
dttekintétblajirdl: o OJOFL |
Masodik: ()

Tobbi: 1[5

A jelenet végén minden épiiletet le kell vennetek

a tdblditokrdl azért, hogy fel tudjitok ragasztani a matricdt

a téblditokra. Ha a szabdly nem irja el8, akkor a matricdt egy
iires vildgoszold mez8 kozepére kell ragasztanotok, ahol

a kis négyzet van. Egyes boritékokban a matricik mellett
kiegészitd alkatrészeket is taldltok, amik bekeriilnek a jétékba.

AZ ELSO FEJEZET

Most, hogy mdr megismertétek a szabélyokat, kezdédhet

a My City jédtékban az els6 kalandotok! Mdr tudjitok, hogy
minden fejezethez van egy lezdrt boriték. Nyissdtok

ki azt a boritékot, amelyiken ezt a feliratot taldljictok:

1. fejezet: Az uj fold — jelenetek 1-3

A boritékban taldltok 1 szabdlylapot,

1 4ttekint6eablat, 1 kis matricaivet.
Tegyétek az dttekintStabldt az asztalra
tgy, hogy mindenki ldssa. A matricdkat
helyezzétek készenlétbe. Mindig tartsitok
a jéték dobozdban azokat a matricdkat és egyéb alkatrészeket,
amiket a fejezetekben nem haszndltatok el. Olvassdtok el

az 1. fejezetre vonatkozé szabdlyokat, elolvasds utdn pedig
tegyétek bele ebbe a szabdlyfiizetbe. El is kezdhetitek az elsé

jelenetet.

My

1. Fejezet = Kapitola 1
Az aj fold
Nova zemé/ Novi zem
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AZ OROK JATEK

Miér mind a 24 jelenetet lejétszottdtok? Akkor igazdn
killonleges jatékélményt tapasztaltatok meg. Figyelemmel
kisértétek a varosaitok fejlédését és valtozdsokban gazdag
torténelmét a megalapitdsukedl kezdve. De ezzel még nem ért
véget a My City torténete. Ha tovébbi versengésre vigytok

a jatékostdrsaitokkal és még tovabb akarjitok épiteni

a védrosaitokat, akkor forditsitok meg a tdblditokat. A tdblditok
hdtdn taldltok egy olyan jatékvéltozatot, amit Gjra és Gjra
lejatszhattok. Ez nagyjabdl a 10. jelenetnek felel meg a legacy
jétékotokban. Itt mindegyik tébla egyforma. Ezt a jédték-
véltozatot olyan jatékosokkal is egyiitt jdtszhatjdtok, akikkel
nem jdtszottdtok a legacy jdtékot. De legaldbb egy jatékosnak
le kellett jatszania 1-tdl 5-ig a jeleneteket.

ELOKESZULETEK

* Vegyetek magatokhoz egy-egy tabldt és fektessétek agy
magatok elé, hogy az dbrdn ldthaté oldala legyen felfelé.

| Tegyetek egy-egy pontjelzdt a tabldtok 10-es
l mez8jére. Ezzel jelolitek a pontjaitokat a jatékban
i és a jérék végén.

* Mindenki kap egy 27 darabbél 4116 épiiletkészletet
azonos éllat szimbdlummal az épiiletek hdtoldaldn.

* Fektessétek az épiileteket felforditva (dllat szimbélummal
lefelé) a tdbldtok mellé. Hirom épiilettipust kiilonboztet-
hettek meg: 8 lakdépiilet (sdrga), 8 kozépiilet (piros),

8 gazdasdgi épiilet (kék), tovdbbd mindenki kap
3 templomot (lila tetds épiiletek).

Fontos: Ha végigjdtszottdtok a legacy jédtékot, akkor
tovébbi épiiletek is vannak még a szimbdlumaitokkal.
Ezekre nem lesz sziikségetek ,,Az 6rok jaték” varidciéban.
Eppen tgy figyelmen kiviil kell hagynotok azokat

a matricdkat, amiket egyes épiiletekre mdr réragasztottatok.

* Keverjétek meg a 28 kdrtydt, majd egy leforditott pakliba
rendezve tegyétek az asztal kozepére. Minden épiilethez
van egy hozzd tartozé kdrtya. Abban a sorrendben ¢épititek
fel az épiileteiteket, ahogyan a kdrtydkat felforditjatok.

A 24 normil épiiletet tartalmazé alapkdrtya (3 szinben,
szinenként 8) mellett a paklitok tartalmaz 3 templomkartyic,
valamint 1 lezdrékartyat.

Fontos: Ha végigjdtszottdtok a legacy jédtékot, akkor
tovabbi kdrtydk is vannak még a pakliban. Ezekre nem
lesz sziikségetek , Az 6rok jéték” varidciéban.

A JATEK MENETE

Minden jéték megadott szimu korbél dll. Minden kor elején
felforditva a pakli mellé fekretitek a legfelsd kartyat. Ekkor
mindenki kikeresi, és felépiti a tdbldjdra az épiiletei koziil azt
az épiiletet, amelyik a felforditott kdrtydn van. Ezt egyszerre
teszitek, nem vdrtok egymadsra. A jaték végén pontokat
kaptok a felépitett épiileteitek utdn, amiket a pontjelzdi-
tekkel jeloleok.

AZ EPITESI SZABALYOK

* Csak a vildgoszold mez8kre épithettek épiileteket.
* Nem épithettek a hegységre vagy az erdére.
o Epithettek azokra a viligoszold mezSkre is, amelyeken
kévek vagy fik vannak. Mindazonaltal jobb,
. ha nem épitetek azokra a viligoszold mezdkre,
amelyeken fik dllnak, mert a jéték végén pontokat
kaptok a beépitetlen famezdk utdn. Ugyanakkor torekednetek
kell arra, hogy beépitsétek azokat a mezéket,
. amiken kévek vannak, mert ezek a jelenetek
végén, ha nincsenek beépitve, pontlevondst
eredményeznek.

* Nem épithettek a folyéra egy
épiiletet gy, hogy az épiilet
a folyé mindkét oldaldn lljon.

* Az viszont megengedett, hogy
gy épitsetek egy épiiletet
a folyéhoz, hogy az részben
letakarja a folyét.




* Az elsd épiiletnek, amit
felépitetek a tabldtokra, az egyik
oldaldval mindenképpen
érintkeznie kell a folyéval.

Az nem elég, ha csak

a sarkdval érintkezik a folyé
és az épiilet.

Az bsszes tobbi épiiletet gy kell felépitenetek, hogy
legaldbb az egyik oldalukkal érintkezzenek egy mdsik
épiilettel. Itt is érvényben van az a szabdly, hogy az nem
elég, ha csak a sarkdval érintkeznek az épiiletek.

Ugy tekintjiik,
hogy az épiiletek
akkor is
érintkeznek
egymadssal,

ha kozottiik

a folyé folyik.

A mir felépitett épiiletekre nem épithettek ra.
Az egyszer felépitett épiileteket mdr nem helyezhetitek 4t.

Prébaljatok meg lehet8ség szerint azonos szinii épiileteket
osszefiiggben egymds mellé épiteni, mert a jaték végén
pontokat kaptok a hdrom szinért. Ehhez majd ossze kell
szdmolnotok minden szinben a legnagyobb osszefliggd
teriiletet, amiért pontot kaptok majd.

Passzolds: Amikor egy épiiletet nem tudtok, vagy nem
akartok felépiteni, akkor passzolhattok. Ennek jelzéseként
hangosan azt mondjdtok, hogy ,passz”’, majd az érintett
épiiletet leforditva magatok elé fektetitek. Ennek kovetkez-
tében vissza kell Iépnetek 1 mezdt a pontjelslétokkel

a pontozdsivotokon.

Fontos: Akinek a pontjel6ldje a 0-dn 4ll, az nem passzolhat.
Amennyiben nem tudja, vagy nem akarja azt az épiiletet
felépiteni, befejezi a jétékot. Szdmdra a jawék véget ért,
nem épithet fel tovdbbi épiileteket.

A jiték 6nkéntes befejezése: Minden alkalommal,
miutdn felforditottatok egy kdrtydt, donthettek gy, hogy
befejezitek a jdtékot. Ennek jelzéseként hangosan azt
mondjdtok, hogy ,befejeztem”, majd az érintett épiiletet

leforditva magatok elé fektetitek. Aki dnkéntesen fejezi be
a jatékot, annak nem kell visszalépnie a pontozdsavijdn,
mert nem veszit el egy pontot sem. Pontlevondst

a passzolds von maga utdn, amikor a jétékos nem fejezi

be onként a jatékot.

* Minden templom tovéabbi 3 pontot hoz, ha sikeriil
ugy korbeépitenetek, hogy mind a 3 épiiletszinnel
szomszédosak legyenek az oldalai.

* A templomotokat mindenképpen fel kell épitenetek.
Befejezi a jatékot az a jétékos, aki nem tudja felépiteni
a templomot, amikor a templom kartydjit felforditjdtok.
Szdmdra a jaték véget ér, 8 nem ¢épithet tovdbbi épiileteket.

Amikor a lezdrékértydt forditjitok fel, akkor
azonnal felforditotok egy tovdbbi kdrtydt is

a paklibél. Az épiiletet, ami ezen a kdrtydn 4ll,
azt nem ¢épithetitek fel, akkor sem, ha az a
templom. A két kdrtydt tegyétek a leraképaklira
ugy, hogy a lezdrékdrtya legyen feliil. A lezdrt épiiletet
forditsdrok le, és tegyétek magatok elé. Ezek utdn
forditsdrok fel a kovetkezd kdrtydt, és folytassdtok

a jatékot a megszokottak szerint.

. A kutakat éppen Ugy, mint a kdveket vagy
a fdkat, beépithetitek. Azonban 4 pluszpontot
kaptok a jéték végén, ha sikeriilt 4 épiiletet épite-
netek a kit négy oldaldra (mindegyik oldalhoz egy épiiletet).

Aki els6ként épiti be a mdsodik aranylelghelyet
a tdbldjdn, az hangosan bejelenti ezt, és azonnal

kap 3 pontot.

A JATEK VEGE
A jéték akkor ér véget, amikor minden jitékos befejezte

a jatékot. Amennyiben ez nem torténik meg, a jaték
az utolsd kértya felforditdsa utdn ér véget.

Allapl’tsétok meg, hogy ki, hdny pontot szerzett, majd
mindenki lépjen a pontjeldléjével a pontozdsivon a kapott
pontok mértékében.

» Minden vildgoszold mezd, amin 2 fa ldthaté: +2 pont
» Minden vildgoszold mezd, amin 2 ké ldthat6: -2 pont
» Minden szinben: pontok =

az épliletek szdma a legnagyobb csoportban
» 3 szin a templomndl: +3 pont
> 4 épiilet a kue koril: +4 pont

» Minden iiresen maradt vildgoszold mezd: —1 pont

A jatéknak az a gyGztese, aki a legtobb pontot érte el.
Egyez8ség esetén az a gydztes, aki iigyesebben épitett.
Tehdt, akinek kevesebb iires vildgoszold mezd van

a tébldjédnak a legfelsd sordban. Amennyiben itt is egyezdség
van, a mésodik sor dént, és igy tovabb.




A szerz8 és a kiadé kdszonetet szeretne mondani, a tesztjdeé-
kosoknak a szabdlyolvasoknak és mindenkinek, aki részt vett
a jaték létrehozdsdban. Kiildnleges koszonet illeti lain Adams,
Joanna Adams, Sebastian Bleasdale, Rudi Gebhardt, Sebastian
Gieger, Franzi Giinzinger, Florian Ionescu, Simon Kane,
Dorette Peters, Vroni Sigl, Andi Stamer, Dominik Volland,
Stefan Willkofer és Philipp Winter.

A szerz8: Reiner Knizia 1957-ben sziiletett,
jelenleg Miinchenben él. A matematika doktora
szdmos hazai és nemzetkdzi jatékot publikalt.
Az egyik legnagyobb sikere a tobbszordsen
kitiintetett, ,Ev jatéka dij 2008 (Spiel des Jahres
2008) gydztes Keltis tdrsasjicék, ami a KOSMOS
Kiadé gondozdsdban jelent meg. A szerzd ,specialistdja”
az egyszer(i szabdlyokat alkalmazd, de nagy dontéshozatali
szabadsdggal biré jatékoknak. A "My City" cimd jdtékban
szdmtalan egyediildllé dtlettel lepi meg a jétékosokat.
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