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[ A jétélc Felépitésc és a jétélcelcmek j

Ez a Stone Age kiadas egy téli és egy nyari jatékverziot 1 oy ) )
tartalmaz. Mi itt a téli jatékverzio leirasat mutatjuk be. A jatek- Az élelmiszerkorongo-
tablat kat (tovabbiakban csak

A nyari jatékverzio felépitése és szabalyai a télivel
megegyezdek, csak a jatékelemek (jatéktabla,
jatékostablak és épiiletek) hatoldalat haszndlod
(a ket jatekverzio kozotti kiilonbsegekrol bovebben
a szabaly 4. oldalan olvashatsz majd).

élelmiszer) értékiik szerint
szétvalogatva tedd
a vadaszmezore.

fektesd az asztal
kozepére.

12 A legfiatalabb jatékosnak add oda
a kezdgjatékos-jelzét. O kezdi
majd a jatékot.

. A fennmarado embereket (szinenként 5 embert) tedd
a jatéktabla mellé, a kozos készletbe. Tedd ide a 7 kockat,
és a borpoharat is.

m Vilassz egy szint.

Allitsd az egyik embered
a pontjelzo sav 0 mezojére.

b Allitsd egy masik embered az élel-
miszerraktar skala 0 mezojére.

Fektess magad elé egy jatékostablat.
Allitsd 5 emberedet (a szinedben) a jatékostablddra.

Vegyél el 12 értékben élelmiszert
a vadaszmezordl.

A jatékostarsaid is tegyék meg ezeket. i

A jatékostabladrol - hol mi van?

— A civilizaciokartyak helye és
attekintd tablazat a végso

értékeléshez.

Az épiiletek helye.




) ) . . A 30 fa nyersanyagot . A 20 tégla nyersanyagot
‘ ‘ ‘ t tedd az erdére. tedd az agyagbdnyadra.

. A 15 k& nyersanyagot tedd

a kofejtore.

. A 15 arany nyersanyagot
tedd a folyora.

A 24 szerszamot valogasd

szét 1/2-es és 3 / 4-es
lapkakra. A két paklit tedd a
szerszamkeészité mezojére.

A 36 civilizaciokartyat alaposan keverd
ossze, majd tedd a lapokat lefelé forditva
egy pakliba rendezve a jatéktabla

mellé. Forditsd fel egymads utin a

pakli felsé 4 lapjat, majd jobbrol

balra haladva sorban felforditva

Megjegyzes: A 4 A 28 épiiletlapkat szintén
iglura IfS‘,lk ;zk}l;or alaposan osszekevered, majd
V;”llusl?i ;i@lg;i’ kig ‘Z 4 pakliba rendezed oket. Minden
"3 g pakliba 7 épiiletlapka keriil-

szitéssel” jatszol . LA
(errél bévebben jon. Tegyél annyi paklit a jaték-

a szabdly 12, tabla épiiletlapka mezdire (tél oldalukkal '

oldaldn olvashatsz). felfelé), ahanyan jatszotok. (Az épiiletlapkdk eld- tedd Sket a megadott 4 helyre.
és hdtoldalan ugyanazok az épiiletek vannak.) Megjegyzés: A &
4 jatekos: 4 pakli ,vadallat kartyara” csak akkor
3 jatekos: 3 pakli van sziikseged, ha a ,Vaddllatok —
2 jatékos: 2 pakli mini kiegeszitessel” jdtszol (errol
A megmarado paklikat tedd bovebben a szabaly 11. és 12.
vissza a dobozba. oldalain olvashatsz).




[ Bevezetd ]

Ezt a limitdlt kiaddsu Stone Age jatékot a Stone Age jaték 10 éves évforduloja alkalmabol

jelentetjiitk meg. Ahogy azt mar a jaték felépitésekor elmondtuk, a jaték egy téli és egy nyari

jatékverziot tartalmaz.

Ha mar ismered a Stone Age jatékot, akkor a megszokottak szerint jatszhatod a téli jatékverziot is.

A 11. oldalon taldlsz egy tovabbi jatékvaridciora vonatkozo szabalyokat ,A fagyos télben” cimszo alatt.

Kombindlhatod a jatékot a ,Vadallatok - mini kiegészitéssel” és az ,Igluk — mini kiegészitéssel”. Az ezekre vonatkozo
szabdlyokata 11. és a 12. oldalakon taldlod. A jatékvaridcio és a két mini kiegészités csak a téli jatékverzioval jatszhato.
Minden kornak megvannak a maga kiilonleges kihivdsai. A kékorszak a kezdetleges foldmdivelésrdl, a hasznosithato
nyersanyagok felhasznadldsarol és a kunyhoépitésérdl ismert. A kereskedelem is fellendiil, és az egyik civilizdcios vivmanyt
a masik koveti. De a hagyomanyos készségekre, mint pl. a vadaszatra is sziikség van a torzs élelmiszerrel valo elldtasa
érdekében.

A jatékostarsaiddal egyiitt az a feladatotok, hogy megfeleljetek ezeknek a kihivasoknak. Tobb tit van természetesen a célig,
igy mindenki a sajdt utjan érheti el a céljat.

Taldld meg az utad, és a végén kideriil, hogy az volt-e a helyes ut!

[ A jétélcforclulc’) ]

Minden fordulé 3 fazisra oszthato, amiket a megadott sorrendben kell végrehajtanod:

[1 . Az embereidet egymas utin a jatéktablara allitod. j

2. Megcsinalod a lehetséges akciokat.

3. Megeteted a népedet.

s \
1. Az embereidet egymads utan a jatéktablara allitod.
A kezddjatékos egy vagy tobb emberét pontosan egy dltala vélasztott helyszinre
allitja. Ezutan az 6ramutato jarasa szerint kovetkezo jatékos keriil sorra, és 6 is leteszi
egy vagy tobb emberét pontosan egy altala vilasztott helyszinre. Ez addig tart, amig
mindenki fel nem tette a jatéktabldra az 6sszes emberét.
Figyelem: Mindig le kell tenned legalabb 1 embert, amig van embered, addig nem
passzolhatsz.
A TERULETEK ATTEKINTESE
A gytirtik szama hatarozza meg, hogy egy adott helyszinre mennyi ember allithato (kivétel a vadaszteriilet). Ha egy

helyszin minden gytirtjén dll ember, az adott helyszin megtelt, oda tobb embert nem allithattok. (Az egyes helyszinekre
allithato emberek szamar lasd késobb a helyszinek leirasanal zarojelben.)

Figyelem: Ha egy helyszin mellett dontottel és odaallitottad egy vagy tobb emberedet, akkor ebben a forduloban oda mar
nem dllithatsz embert, akkor sem, ha az adott helyszinen még van szabad hely.

A jatéktablarol - hol mi van?

VADASZTERULET

NYERSANYAGOK: FA, TEGLA,
KO, ARANY

A FALU HELYSZINEI; SZERSZAM-
KESZITO, KUNYHO, SZANTOFOLD

EPULETEK

CIVILIZACIOKARTYAK




A FALU

SZERSZAMKESZITO (1 szabad hely)

Ide pontosan 1 ember dllithato
fordulonként.

Pelda: A szerszamkeszitonel 1 hely van.
Miutan raallitottad 1 emberedet
a szerszamkeszitore, ez a helyszin betelt.

LU (2 cathod iy Pelda: A kunyhonal 2 hely van. Miutan

Ide pontosan 2 ember dllithato - raallitottad 2 emberedet a kunyhora, ez
fordulonként. Ha ezt a helyszint vdlasztod, elyszin betelr.

akkor a 2 emberedet egyszerre kell
idetenned.

SZANTOFOLD / ALLATIARTAS (1 szabad hely)

(A szantofoldon télen allattartds folyik.

Az egyszeriiség kedveert innentol kezdve ezt
Lszantofoldnek” hivjuk.)

Ide pontosan 1 ember allithato
fordulonkeént.

Pelda: A szantofoldon 1 hely van. Miutan
raallitottad 1 emberedet a szantofoldre,
ez a helyszin betelr.

VADASZTERULET ( tetszoleges szamii szabad hely)

Ez az egyetlen olyan helyszin, ahol nincsenek
gytirtik. Ide tetszoleges szamiui embert
tehetsz. A vadaszteriiletet egy fordulon
beliil tobb jatékos is hasznalhatja.

Pelda: A vadaszteriiletre allitottad 4
emberedet, majd a z6ld jdtékos is
odaallitja 2 emberet. A vaddszteriilet
soha nem telik be.

NYERSANYAGLELOHELYEK (7 szabad el Pelda: Az erdon 7 hely van. Miutan

A kovetkez6 négy nyersanyaglelShely van: 7 o450 dllitortad 2 embereder,
erdd (fa), agyagbdnya (tégla), kotejto (k6) & 4 ok jirekos is odadllitorta
és a folyo (arany). Ezeket a nyersanyag- 5 emberet, a helyszin betelr.
lelhelyeket egymastol fiiggetlentil

hasznalhatod. Mind

ugyantigy miikodnek. Mindegyik nyersanyaglelShelyet egy fordulon beliil tobb
jatékos is hasznadlhatja, de minden egyes nyersanyaglelShelyen csak 7 szabad hely
van. Ide maximum 7 embert allithattok fordulonkeént.

CIVILIZACIOKARTYAK
(minden kartyan 1 szabad hely)

Minden felforditva fekvd

civilizaciokartydra

pontosan 1 ember
tehetd. Minden kartyat egymadstol fiiggetlen helyszinként
kell kezelned. Ez azt jelenti, hogy egy [épéseden beliil
mindig csak 1 kdrtydra allithatsz embert. A forduldban késébb tehetsz te is vagy barmelyik jatékostarsad 1 embert
egy masik felforditva fekvd szabad kartyara. A kartyakat tetszéleges sorrendben kivalaszthatod és elfoglalhatod.

Pelda: Minden civilizaciokartyan 1 hely

van. Miutan raallitottad 1 emberedet ~ —
az egyik civilizaciokdrtydra

az a civiliziciokdrtya betel.

EPULETEK

: , Pelda: Minden epiileten 1 hely van.

- . . . (m‘mden laphin Ifzabad heé/) Miutan rddllt’toftad 1 embgt/'edet

Minden felforditva fekvS —; ooyik épiiletre az az épiiler betelr. _|
épiiletre pontosan 1 2

ember tehetd. Minden épiiletet egymadstol fiiggetlen

helyszinként kell kezelned. Ez azt jelenti, hogy egy

lépéseden beliil mindig csak 1 épiiletre dllithatsz embert. A forduloban késébb tehetsz te is vagy barmelyik

jatékostarsad 1 embert egy masik felforditva fekvs szabad épiiletre. Az épiileteket tetszéleges sorrendben
kivalaszthatod és elfoglalhatod.
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Nezziink egy peldat az emberek felallitasarol:

.

Te 1 embert allitasz az A kel 5 embert allit A zold 2 embert allit A sdirgm 1 embert
egyik civilizaciokdrtydra. a vadaszteriiletre. a kunyhora. dllit erre az épiiletre.

Megjegyzes: Az eqyes helyeken kiilonbozo mennyiségii hely van az emberek szamdra. Ezért gyakran elofordul, hogy nem egyszerre végeztek az embereitek
felallirasaval. Atrol kezdve, hogy a jatekostabladrol minden emberedet a jatekeablara dllitottad ebben a forduloban a tébbiek egyszeriien drugornak téged.
Akkor ér véget az 1. fazis, amiben ,Az embereidet egymas utan a jatéktablara allitod”, amikor mdr egyikétok sem tud tovabbi embert

a jatékedblara allitani (mert vagy elfogytak az embereitek a jatékostablditokrol, vagy csak olyan helyszineken vannak szabad helyek, ahova

a szabalyok betartasaval mar nem tudtok djabb embert allitani). A jatékot a 2. fazissal ,Megcsinalod a lehetséges akciokat” folytatjatok.

2. Megcsinalod a lehetséges akciokat.

Ha te vagy a kezddjatékos, akkor te kezded a 2. fazist. Minden embereddel cselekedsz

egymds utdn a kiilonbozo helyszineken, és csak ezek utdn jon a kovetkezd jatékos. ﬁ
A korodben szabadon megvalaszthatod, hogy milyen sorrendben cselekedsz az egyes

helyszinekkel. Mindig tedd vissza a jatékostdbladra azokat az embereket, akikkel mar

cselekedtél. Igy a korod végén minden embered visszakeriil a jatékostdblddra.

MILYEN AKCIOKAT CSINALHATSZ AZ EGYES HELYSZINEKEN ?

SZERSZAMKESZITO )
Itt egy Uj szerszamot kapsz. Ez a jaték egész ideje alatt Pelda: Te elveszed

nalad marad, és a rendelkezésedre all. az 5150,
A szerszamokkal tudod a kockadobdsod eredményét modositani. TR :
(Kockaval dobnod a vaddszat és a nyersanyagbeszerzés akciok soran kell, .
errol bovebben a 7. oldalon és az attekintolapon egyes

civilizaciokdrtyaknal olvashatsz.)
Még nincs szerszamod?
Akkor egy 1-es értékiit veszel el a paklibol, és ezt az 1-es értékkel felfelé teszed a jatékostabladra, a szerszamok helyére.

A 2. és 3. szerszamnak A4 -6. A 7.-9. szerszamok
i is egy-egy 1-es ‘ szerszamok ﬁm megszerzésekor 3-as
szerszamot veszel el, esetén ezeket szerszamokat veszel el, és a 2-es
ﬁ és az 1-es értékkel i az 1-es i szerszamokat 3-asokra cseréled.
felfelé teszed oket i P .
—_p 1 s,zerszetmokat A 10.-t6l kezdve pedig a 3-as
a jatékostablad atforditod a ; : :
I o . szerszamokat atforditod a 4-es
kovetkezo tires 2-es értékiikre. 2ol
, . értékiikre.
szerszam helyére.

Nem lehet tobb mint 12 szerszamod.

KuNYHO

i et | @rbemelo g el Péh/ia:»A Iflfnyhéhoz tett 2 emberedet visszaveszed és egy
tovabbi piros embert

+1 Vegyél el 1 sajat szinli embert a kozos vessel el a kiris készler-
készletbdl, és tedd a jatékostabladra. bl maid mindhdrmat
A kovetkez6 fordulokban eggyel tobb ember all 7 L) Sl
rendelkezésére a tabladra teszed.

SZANTOFOLD / ALLATTARTAS

+7 It szerezhetsz +1 tartds élelmiszert. A szant6foldre tett 1 emberedet visszaveszed a jdtékostablddra, majd
az élelmiszerraktar skalan a jelzodet eggyel feljebb tolod.

Minden fordulé végén megkapod az élelmiszerraktar skalan elfoglalt hely szerinti élelmiszert. Ennek az értékét noveled
meg ezzel az akcioval (errol bovebben a 3. fazis ,Megeteted a nepedet”, cimszo alatt olvashatsz a 8. oldalon).

|

6



VADASZAT — ELELMISZERSZERZES
Itt szerezhetsz élelmiszert, amiért dobnod kell a kockakkal.

Fogj 1 kockat minden emberért, akiket a vadaszteriiletre allitottal, és dobj veliik. Ha sziikségesnek latod,
hasznalhatsz tetszéleges szamu szerszamot a dobasod eredményének megnovelésére (err6l bévebben a lejjebb olvashatsz).
Végiil az igy kapott eredményt oszd el 2-vel. A

végeredményiil kapott szam (lefelé kerekitve) adja Példa; Te 5 embert allitotral a vadaszteriiletre, ezert 5

meg, hogy mennyi élelmiszerhez jutottal, kockaval dobsz. A dobdsod eredmenye 14,
Az élelmiszerre sziikséged lesz az embereid etetéséhez amiert 7 élelmiszert veszel el.
(errol bovebben a 8. oldalon ,3. Megeteted a népedet” -
cimszo alatt olvashatsz). Barmennyi élelmiszert gydjthetsz.

NYERSANYAGBESZERZES — ERDO, AGYAGBANYA, KOFEJTO ES FOLYO

Ezen a 4 helyszinen a kovetkez6 nyersanyagokhoz juthatsz:fa , tégla k6  ésarany
amikért dobnod kell a kockakkal.

Fogj 1 kockat minden emberért, akiket az adott helyszinre dllitottal, és dobj veliik.
A nyersanyagok beszerzése a vadaszathoz hasonlo modon zajlik, csak a bevételek masok,
mert a kapott osszeget nem ugyanazzal a szammal kell osztani.

Erdo: A megszerezhet6 fak szamat az

eredmény 3-mal valé osztdsa adja. Pelda; Te 3 embert dllitottal az erdore, ezert

) 3 kockaval dobsz. A dobdsod eredmenye
Agyagbanya: A megszerezheto téglak szamat 10, amiért 3 fit veszel el.
az eredmény 4-gyel valo osztasa adja.

Kofejto: A megszerezhetd kovek szamdt az =3
eredmény 5-tel valo osztdsa adja.

Folyo: A megszerezhet6 aranyak szamat az

eredmény 6-tal valé osztdsa adja. Pelda: Te 2 embert dllitottal a folyora, ezért 2 kockaval dobsz.

A dobasod eredmenye 5. Nem

Barmennyi nyersanyagot gytjthetsz. vehetsz el egy aranyat sem, mert
A nyersanyagok korlatlanul rendelkezésre allnak, ha mégis ~ az arany
elfogyndnak a készletbdl, akkor mdssal (pl. fogpiszkaloval) ~ 6-ba keriil. 3 x

potoljatok azokat.

SZERSZAMOSLADA — A SZERSZAMAIDDAL MODOSITHATOD A KOCKADOBASOD EREDMENYET,

A szerszamhasznalat szabalyai: p P S , .
y Példa vadaszat: Te 2 embert dllitottal a vadaszteriiletre,

* Mindegyik szerszimodat csak egyszer ezért 2 kockaval dobsz. A dobasod eredmeénye 5. Felhasz-
hasznidlhatod az adott forduloban. ndlsz eqy T-s és egy 2-es szerszdmot, az

*  Amikor hasznalsz egy szerszamot, azt teljes eredmenyed 8, amiert 4 elelmiszert veszel el,
egészében elhaszndlnod, vagyis nem teheted el A
egy részét egy késébbi kockadobdshoz. + . . = “

» Tetszéleges szamu szerszamot szamithatsz hozza
1 kockadobasodhoz.

* Aszerszamodat mindig csak egy vagy tobb
embereddel egyiitt hasznalhatod.

Pelda nyersanyagszerzes: Te 2 embert
allitortal az agyagbanydra, ezert

2 kockaval dobsz. A dobasod eredmenye
8. Felhaszndlsz ket 2-es szerszamot, az
eredmenyed 12, amiert 3 teglat veszel el.

Annak jelolésére, hogy egy szerszamodat az

adott forduloban hasznaltad, a haszndlat utan
90 fokkal el kell forgatnod azt. (A kdvetkezo -
fordulo elott minden szerszamodat visszafordi- + -_ -

tod, és az 1ij forduloban iijra haszndlhatod.)

CIVILIZACIOKARTYAK — AZONNALI BEVETELEK ES PONTOK A VEGSO ERTEKELESNEL

A civilizaciokdrtydk mezdi felett ezt a szimbolumot latod:
Ez azt jelenti: 1 nyersanyagot a valasztiasod szerint kell beadnod.

(Figyelem az élelmiszer nem nyersanyag! )
Tehadt a jobb els6 helyen fekvé kartya 1 valamilyen QOO O
nyersanyagba keriil. Attol balra, a masodik helyen fekvé kartya 2

|




nyersanyagba keril és ioy tovabb. Amikor felveszel e
4 Va5 & &Y Példa: Te ezt a civilizaciokar-

civilizaciokartyat, beadod a kozos készletbe a kartya felett y b :
megadott szam nyersanyagot. Szabadon donthetsz, hogy 4! ,szeremed nnegszerezit,
ehhez milyen kombinacioban hasznalod fel a kiilonboz6 Clans beadfz a kO_ZOS
nyersanyagokat. Ha nem tudod, vagy nem akarod a I<€S%l€fb e fa, T”flld,EIKESZEd
kdrtydért a megadott szimti nyersanyagot kifizetni, akkor ¢ kivalasztort civilizacio-

leveszed az embered a kartyarol. A kartya a helyén marad "“T,Wf”' e lt:fordltva

a kovetkezo fordulora. A sajat kartydidat lefelé forditva a jatekostabladra fekteted.

tarolod a jatékostdbladon erre kialakitott kdrtyahelyen.

A pétlapon olvashatsz arrol, hogy az egyes civilizaciokartydk milyen elényokhoz, pontokhoz, nyersanyagokhoz,
bevételhez... juttatnak.

EPULETEK — PONTOK A JATEK SORAN

Az épiiletlapkdkon mindig latod a nyersanyagokat, amiket be kell adnod az adott
épiiletért. Amikor felveszel egy épiiletet, beadod a kozos készletbe az épiileten
megadott fajtdju nyersanyagbdl a megadott mennyiséget. Amikor beadtad a nyersanyago- I

kat, akkor megkapod az épiilettel jaro pontokat. Az épiiletlapkan ldthaté pontszamot
azonnal leléped az embereddel a pontjelzé savon.

Pontok

Koltségek

Az egyes épiilettipusokrdl bévebben Pelda: Te ezt az épiiletet szeretned
a potlap 2. oldalan olvashatsz. megszerezni, amiert beadsz a kozos készletbe
PP 1 teglat és 2 kovet, majd elveszed a

Ha nem tudod, vagy nem akarod az épiiletért a megadott - ;- o rm iz i

or kivalasztott epiiletet, amit a jatekostabladra
nyersanyagokat kifizetni, akkor leveszed az embered az , 7
PP P . . P , fektetetsz. Ezek utan 14 mezot
épiiletrol. Az épiilet a helyén marad a kovetkezé fordulora. 7.~

elorelepsz az embereddel

Az épiileteidet a jatékostdbladon erre kialakitott a pontjelzo savon.

épiilethelyekre fekteted egymds mellé. Ha tobb mint 5

épiiletet szerzel, akkor azokat a jatékostablad mellé fekteted. Miutdn elvettél egy paklirdl egy épiiletet, egy 1ij
épiiletlapka valik lathatova a kovetkezo fordulora. Ha ez nem torténik meg, mert elfogytak az épiiletlapka-paklibol
az épiiletek, akkor a jaték véget ér (a jaték végérol bovebben a szabaly 9. oldalan olvashatsz).

& J

3.  Megeteted a népedet.

Amint minden jatékos az Osszes emberét visszatette a jatékostablajara, megkezdddik a
3. fazis. Minden ember, aki a jatékostabladon dll, a népedhez tartozik, és ebben a fazisban
meg kell etetned a népedet. Minden ember 1 élelmiszert fogyaszt fordulonként.

ELELMISZERRAKTAR SKALA
Az élelmiszerraktar skaldn allo figurad megmutatja, hogy mennyi élelmiszert vehetsz el | :ﬂ

a kozos készletbdl.

Ezutan minden egyes emberedért vissza kell tenned a kozos készletbe 1 élelmiszert.
Ezzel a népedet erre a forduléra megetetted.

HA NINCS ELEGENDO ELELMISZERED

Ebben az esetben vissza kell tenned az 0sszes élelmiszered a kozos készletbe. A hidnyzo élelmiszereket potolnod
kell barmilyen nyersanyaggal. Ekkor azonban 1 nyersanyag 1 élelmiszert potol.

Ezzel a népedet erre a forduléra elldttad élelemmel.

Ha nem szeretnéd, vagy nem tudod az élelmiszerpotlast megcsindlni, akkor 10 pont

levonast kapsz a pontjelzd savon. Ilyenkor az is megtorténhet, hogy a pontjelzé sav

negativ tartomdnydba keriilsz. Ebben az esetben be kell adnod a kozos készletbe az 6sszes

élelmiszered, amid van. Akkor is vissza kell lépned 10 mezét a pontjelzé savon, ha csak

egyetlen egy emberedet nem tudtad megetetni élelemmel, vagy azt potolni nyersanyaggal, A
fiiggetleniil attol, hogy milyen sok embert tudtal rajta kiviil megetetni. Miutan visszaléptél s

10 mez6t a pontjelzd savon, a népedet ezzel erre a fordulora megetetted
(legalabbis gy szamit, mintha megetetted volna).

Amikor mindenki megetette a népét, akkor befejezddik a fordulo.
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[Az L’Jj forduls

Add it a kezdGjatékos-jelz6t az dramutatd jardsa szerint a kovetkezd jatékosnak. O lesz

a kovetkezo fordulo kezddjatékosa.

A tablan maradt
civilizaciokartyakat told jobbra, és
az igy megiiresedett helyekre fordits
fel tjakat.

Pelda: Az elmilt forduloban a

A hasznilt szerszamokat mindenki
forgassa vissza alapalldsba.

2. és a 3. civilizaciokdrtyar

vertetek fel. Az 1. kartya a

helyen marad, a 4. helyen

levot pedig jobbra kell tolni.

A leforditott paklibol mindker

szabad helyre 1-1 1ij lapot kell felforditani.

v\

Az 1j fordulo szintén az 1. fazissal kezdddik: ,Az embereidet egymas utan a jatéktablara allitod” (4. oldaltol).

[ A jétélc vége

)

A jaték 2 modon érhet véget:

1.

2.

Elfogytak a civilizaciokartya-pakli lapjai. A fordulé elején nem tudjdtok a civilizaciokartyakat

tjra 4-re kiegésziteni. Ebben az esetben nem kezdtek bele tij forduldba. Kovetkezik a végso értékelés.

Legaldbb egy épiiletlapka-pakli kifogy. Ebben az esetben a folyamatban lévé fordulot még végig kell jatszanotok,
ez azt jelenti, hogy a 3. fazist is meg kell csindlnotok, tehat az embereket még meg kell etetnetek a fordulé végeén,
és csak azutan kovetkezik a végso értékelés.

[Végsc’i értékelés és a ggc’iztes

)

A végso értékeléskor még pontokat kapsz a civilizaciokartydidért. (A civilizaciokartyak részletes leirdsdt a potlapon
talalod.) A végsé értékeléskor a civilizaciokartydk also fele fontos.

Minden megmaradt nyersanyagért, ami a jatékostabladon maradt, ( ,

/051D HATTERU CIVILIZACIOKARTYAK

A 16 z0ld hatterti civiliziciokdrtyan 8 kiilonbo6z6 kulturilis szimbolum van.

Minden kulturalis szimbolum 2-szer szerepel.

| |

g

Milvészet

Gyogyitds

Rendezd kiilon sorokba a kiilonbozd

kulturalis szimbdélumu

civilizaciokartydidat. Szamold ossze

mindegyik sorban a kiilonb6zo
kdrtyaidat, majd szorozd meg a

darabszdmukat 6Gnmagaval. Ha egy

vagy tobb kulturalis szimbslumu

civilizaciokartyaibol tobb azonosat is
szereztél, akkor azokat tijabb sorba rendezd, és

az uj sorért is megkapod a pontjaidat.

Zene

|

Példa: Te 6

|

Iras Napora Fazekassag

) 1 -1 pontot kapsz.

L

Szallitas

Szoves

civilizaciokdrtyar
gyujtottel, amibol 5
kiilonbozo kulturalis
szimbolumii kdrtya.
Az 5 kiilonbozo

kulturalis szimbolumui civilizaciokdrtyaert 5 x 5 = 25 pontot kapsz.
Az 1 dupla kartyaert 1x 1 =1 pontot kapsz. Tehdt 26 mezot

lephetsz elore a pontjelzo savon.

HomMOKszINU HATTERU CIVILIZACIOKARTYAK

A 20 homokszind hatterti civilizaciokartyan 4 kiilonboz6 kézmdives van.
Minden tipus 5-sz6r szerepel.

A homokszinti civilizaciokartyakon kiilonbozé mennyiségben szerepelnek
az egyes kézmiivesek (gazda, kunyhoépitd, siman és szerszamkészito).
Tovabba a kézmiivesek mellett kiilonbozo jatékelemeket is ldtsz
(élelmiszerraktar skala, épiilet, emberek vagy szerszam). Szamold meg
tipusonként a személyeket a kézmiives szimboluma civilizaciokartydidon,
majd szorozd meg ket a nekik megfeleld jatékelemek szamaval. Lépj elore
a kapott eredmény mértékében a figuraddal a pontjelzé savon.
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Gazda x az
elelmiszerraktar
skalan elért

helyed

Saman x az
embereid
szdma

Kunyhoepito ~ az
epiileteid szama

Szerszamkeszito < a
megszerzett
szerszamaid ertéeke



Pelda: Te megszamolod a gazdak darabszamat (5) a meg-
szerzett civilizaciokartyaidon, ezt megszorzod az elelmiszer-
raktar skalan elfoglalt helyeddel (7): 5%7=35. Tehdt 35 mezot

lephetsz elore
O O -

a pontjelzo
savon.

Pelda: Te megszamolod a szerszambkeszitok darab- .
szamadt (3) a megszerzett civilizaciokdrtyaidon, ezt

Pelda: Te megszamolod a kunyhoepitok darabszamar (6)
a megszerzett civilizaciokartydidon, ezt megszorzod az epii-
leteid darabszamaval (6): 6x6=36. Tehdt 36 mezot lephetsz

w2 O OO

pontjelzo

savon.

Pelda: Te megszamolod a samanok darabszamar (3) a
megszerzett civilizaciokdrtydidon, ezt megszorzod az embe-
reid darabszamaval (6): 3x6=18. Tehar 18

T

megszorzod a szerszamaid darabszamaval (3): 3x3=9. -

Tehat 9 mezot lephetsz elore mezot léphetsz elore a
a pontjelzo savon. @ @
A JATEK GYOZTESE

pontjelzo savon.
Az a jaték gyoztese, akinek a figurdja a pontjelzé savon az elsé helyen dll, tehdt a legtobb pontot gyfijtotte.

HOLTVERSENY

Holtverseny esetén az érintettek koziil az a gydztes, aki tobb élelmiszert gyijtott, ha még itt is egyezdség van,
akkor a megszerzett szerszamok, végiil az emberek szama dont.

[Véltozésolc 2-3 jétélcos esetén ]
Minden szabaly valtozatlanul megmarad, csak a kovetkezé modositasokkal jatszotok:

3 JATEKOS ESETEN
+  Csak 2 helyszinre dllithattok embert a falu kovetkezd helyszinei koziil: szerszamkészitd, kunyho és a szantofold. Ha
a faluban 2 helyszin foglalt, akkor abban a forduloban nem allithatok 3. helyszinre embert.
+  Anyersanyaglelohelyekre (erddre, agyagbanyara, kéfejtore és a folyora) mindig csak 2 jatékos teheti le az
embereit. Tehdt, ha mar 2 jatékostarsad is dllitott embereket az erddre, akkor ebben a forduldban te oda mar nem
allithatsz embert.

2 JATEKOS ESETEN
+  Csak 2 helyszinre allithattok embert a falu kovetkezd helyszinei koziil: szerszamkészitd, kunyho és a szantofold.
Ha a faluban 2 helyszin foglalt, akkor abban a forduloban nem dllithatok 3. helyszinre embert.
* A nyersanyaglelohelyekre (erddre, agyagbanyara, kéfejtére és a folyora) mindig csak 1 jatékos teheti le
az embereit. Tehdt, ha mdr a jatékostarsad is dllitott embereket az erdére, akkor ebben a forduloban
te oda mdr nem dllithatsz embert.

[ Taktikai tIPPck ]

Ne hagyd figyelmen kiviil a cmllzaaokartyakat' Az azonnali jutalom mellett a nyersanyagok, az élelmiszerek... nagyon sok
pontot hozhatnak neked a jaték végén. Ujabb embert, dllandé élelmiszert és szerszamokat szerezni nagyon értékes, mivel attdl
kezdve, hogy ezeket megszerezted, rendelkezésedre dllnak a jaték tovabbi részében, de egy olyan civilizaciokdrtya,

amit 1 nyersanyagért megszerezhetsz, szintén mindig megéri az drat.

* Adivilizaciokartyakbdl tigy gytijtogess, hogy tartsd szemed eldtt a jaték végén értiik kaphato pontokat.
Peldaul, ha azt a strategidar valasztod, hogy megprobalsz mineél tobb embert szerezni, akkor arrol sem szabad megfeledkezned, hogy az
embereidet majd meg is kell etetned. Tehar ilyen esetben celszerii az elelmiszerraktar skalan minel magasabb helyre jutnod (sok tartos
elelmiszert szerezned), és lehetoseg szerint minél tobb saman kartyar kell szerezned, mert a saman pontokat hoz neked az embereid
utdn. ligyanez vonatkozik természetesen mds strategiakra is.

*  Probald megakadalyozni a tobbi jatékost, hogy hozzaférjenek az ,olcso” nyersanyagokhoz, és kénytelenek legyenek a kartyakért
dragabb nyersanyagokkal fizetni.
* Gondold dt elére, hogy milyen sorrendben fogod végrehajtani a lépéseidet. Példaul, ha egy olyan civilizaciokartyara dllitottad az

egyik embered, amelyik szerszimot hoz, akkor el8szor azt az akciddat csindld meg, tehdt eldszor a szerszamot vedd el, és csak
utdna csindld meg a kébanyaban az akciddat. Taldn ott épp kapora jon majd egy szerszam.

*  Nyugodtan blokkold az épiileteket, amikor az épiiletek pakli kiiiriilne, ha nem all érdekedben, hogy a jaték véget érjen.
Egyszertien dllits egy embert a pakli utolso épiiletére. Nem kotelezé megvasarolnod az épiiletet, és nyertél egy plusz fordulo,
amiben még megvaldsithatod az elképzeléseidet.
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[ A Faggos télben — jétélcvariécié

Az EPULETEKET SZIGETELESE

Egyes téli épiileteken egy ,+  “ szimbdlumot ldtsz (az
epiiletekrol bovebben a potlap 2. oldalan olvashatsz), ezeket
az épiileteket a kovetkezoképpen szigetelheted
(valaszthato): beadsz a kozos készletbe az épiilet aran
feliil +1 kovet, amiért azonnal kapsz 5 pontot. Lépj
elére 5 mezot a pontjelzd savon.

KERESKEDES AZ ARANNYAL

Amikor megszerzel egy civilizaciokdrtyat, bead-

hatsz (nem kotelezd) +1 aranyat a kozos készletbe
a kdrtya aran feliil, amiért azonnal kapsz 6 pontot.
Fiiggetleniil attol, hogy a civilizaciokartya melyik mezén
fekiidt, és mennyit fizettél érte, mindig csak 1 aranyat kell
beadnod. Lépj el6re 6 mezdt a pontjelzd savon.

Pelda: Te ezt az épiiletet szeretned
megszerezni, amiert beadsz a kozos
keszlethe 1,1 |1

nyersanyagot, amiert 13 pontot kapsz.
Ezeken feliil beadsz 1 is, amiert

5 pontot kapsz. Ezek utan 18 mezot (13+5)
lepsz elore az embereddel a pontjelzo savon.

Pelda: Te ezt a civilizaciokartydr szeretned
megszerezni, amiért beadsz a kozos készletbe
2 nyersanyagot. Ezeken feliil beadsz
1 is, amiert 6 pontot kapsz.

Ezek utan 6 mezot lepsz elore

az embereddel a pontjelzo savon.

A jaték felépitésekor a megszokottak szerint felforditod a felsé 4 civilizaciokartyat a kartyahelyekre (ldsd a
3. oldalon 8. pont), majd fogod a 4 vadallatkartyat (jegesmedve, vaddiszno, farkas, ragadozé madar) és a
leforditott pakli megmaradt kartyai kozé kevered. (Tehdt az elso forduloban nincsen vadallat a kinalatban.)

M TORTENIK, AMIKOR EGY VADALLATOT FORDITASZ FEL?

Amikor egy 1ij fordulo kezdetén (ldsd a 9. oldalon) a
civilizaciokdrtyak feltoltésekor egy vadallatkartydt
forditasz fel, akkor azt mindenki szamadra jol lathatoan a
jatékeabla mellé kell fektetned. Ezutan folytatod a
civilizaciokdrtyak kiegészitését addig, amig 4 lap lesz
felforditva a civilizaciokartyak kartyahelyein. A vadallat
legalabb egy fordulon keresztiil fenyegeti a falutokat.

Pelda:
Teezta
vadallat-
kartyar
forditod
fel, amit a jatektabla mellé fektetsz. Ezutan folyratod

a kartyak felforditasat, addig, amig 4 lap lesz felforditva
a civilizaciokartyak kartyahelyein.

Minden aktiv vadallat levonast jelent

a kockaakcioknal.

Amikor olyan akciot csindlsz, amihez kockat
hasznalsz (vaddszatnal, nyersanyagbeszerzésnél, és egyes
civilizaciokartyaknal), akkor a dobdseredményedbdl egy
bizonyos osszeget le kell vonnod. Minden vadallatkartyan
latod, hogy az adott vadallat mennyi minuszt jelent.
Vannak vadallatok -1, -2 és -3 értékkel.

Pelda; Te 3 kockaval dobsz, mivel 3 embereder
allitortad a vadaszteriiletre. A dobdsod eredmeénye
9. Mivel a vadallat aktiv igy -2 le kell az vonnod
az eredmenyedbol. A megmaradr eredmeényed 7,

amiert 3 élelmi- . :
-) =

szert vehetsz el

A levonas utani osszeggel a megszokottak szerint megcsinalod az akciodat.

HOGYAN LEHET ELUZNI EGY VADALLATOT?

Egy vadallat eltizéséhez annyi embert kell dsszesen a vadallatra allitanotok, ahanyan részt vesztek a jatékban.
Tehat 4 jatekos eseten 4 embert, 3 jatekos eseten 3 embert, 2 jatekos eseten pedig 2 embert kell dsszesen raallitanotok.

VALTOZASOK A JATEK MENETEBEN

1. Az embereidet egymas utin a jatéktablara allitod.

ezutan a megszokottak szerint folytatodik.

Amikor rad keriil a sor, vélaszthatod azt az akciot, hogy 1 embert a vadallat egyik szabad gytirtijére allithatsz. A jaték

| Figyelem! A vadallatra tijabb embert dllithatsz eqy késébbi akciodban,

)

N

Amikor ismét rad keriil a sor, valaszthatod tjra azt az akciot, hogy 1 embert a vadallat egyik szabad gydirtijére allithatsz.

o e s
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2. Megcsinalod a lehetséges akciokat.

A megszokottak szerint megcsindlod az egyes helyszineken az akcididat. Azokat az embereidet, akiket a vadallatra allitottal,
csak akkor kapod vissza, ha sikeriilt a vadallatot eltizni. Ezeket az embereket nem veheted vissza kordbban. Miutin
mindenki megcsinalta az akcioit a kiilonbozo helyszineken, és visszavette az embereit a jatékostabldjara, ellendrizzétek,
hogy sikeriilt-e el(izni a vadallatot.

Ha van még szabad gyiirii a vadallaton, akkor nem sikeriilt eltiznotok. Ez azt jelenti, hogy a vadallat aktivan a helyén
marad a kovetkezd fordulora is. Az emberek, akiket a vadallatra allitottatok szintén ottmaradnak a kovetkez6 fordulora.

Jutalom az eliizott vadallatért

Ha a vadallaton minden gytirtit elfoglaltatok, akkor sikeresen 3 élelmiszer_ 1 nyersanyag a valasztisod
eltiztétek a vadallatot. Akik az eltizésben részt vettek, azok jutalmat szerint
kapnak. Fogj annyi kockdt, amennyi embert a vadallatra allitottal, 3 pont /\ 1 ember
majd dobj a kockdkkal. Megkapod a dobaseredményedhez 1 szerszdm +1 mez6 az
hozzarendelt jutalmat. Azok a jatékostdrsaid, akik az el(izésben részt élelmiszer-
vettek, ugyanigy jarnak el. W raktdr skdldn

Minden alkalommal lehetéséged van arra, hogy a
dobdseredményedhez hozzarendelt jutalom helyett

ezt a jutalmat vadlaszd, mintha 1-es dobtal volna ot ) i L L
és fgy a 3 pont jutalmat kérd, e 3¢ : n,uszert“ es ] szerszamozzi kek 7”em, ert”a itott,
és ez a dobasanak az eredmenye: ‘ Ezért 3 mezot lep elore az

emberével a pontjelzé savon. A zold 1 embert dllitott, és ez a dobdsanak
az eredmenye: ‘ .Ezért elvesz 1 tetszése szerinti nyersanyagot. A

Ezutin tedd a vadallatot a jaték dobozdba. sdiggrs nem dllitott eqy embert sem a vadallatra, igy 6 nem kap jutalmat.

Pelda; Eliiztetek a vadallatot. A kovetkezo embereket allitortatok a
vadallatra: te 2 embert dllitotrdl, és ez a dobasod eredmeénye: “

&

&

3. Megeteted a népedet.

Akkor, amikor egy vadallatot tovabbvisztek a kovetkezd fordulora, akkor a vadallaton allo embereket nem kell
megetetnetek.

"«

EGY UJ FORDULO: EGY 2. VADALLATOT FORDITOTTAL FEL — MI TORTENIK?

Ha egy dj fordulo kezdetén a civilizaciokartyak feltoltésekor egy iijabb vadallatkartyat forditasz fel, akkor azt tedd a
jatéktabla mellett fekvd vadallat ald. Ebben a forduldban az el6z6 fordulérol athozott vadallatot kell eltiznotok - amit
eltizés utan majd visszatesztek a jaték dobozaba. A kovetkez6 fordulot egy aktiv vadallattal kezditek.

Egy fordulon beliil mindig csak 1 vadallat aktiv. A levonds vadallat utin nem lehet tobb, mint 3.

A jaték felépitésekor tegyél 4 iglut felforditva a jatéktabla mellé.

Az iglukat ugyanugy kezeled, mint azokat az épiileteket, amelyeken meg vannak adva a
szitkséges nyersanyagok. Minden iglun 1 szabad hely van, 1 ember szimara.

Egy igluert beadod jatékostabladrol a kozos keszletbe az iglun lathato nyersanyagokat. Elveszed az
iglut, majd az embereddel elore lépsz a pontjelzo savon az iglun lathato pontoknak megfeleloen.

A JATEK VEGE ES AZ ERTEKELES
Nem ér véget a jaték akkor, amikor az utolso iglut veszed el.

Az iglukat nem szamithatod be az épiileteid kozé, amikor a bevételedet szamolod ki a
kunyhoépité homok szinti civilizaciokartyaért
(bovebben a 9. 10. oldalakon és a potlap 2. oldaldn).
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