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48 Fogadialfurge)VAGY{a[nyuzigejtevére)

Fogadhatsz egy fiirge tevére. Ez azt jelenti, hogy titokban szavazhatsz arra a tevére, akirél gy gondolod, hogy a jaték
végén elsé helyen all majd és megnyeri a versenyt. A fogadas menete a kovetkezd: A kivalasztott tevéhez tartozoé

fogaddskartyat uigy, hogy mas ne lassa, leforditva rateszed a fiirge teve fogadomezdjére.

Ha a nyiiziige tevére akarsz fogadni, akkor azt is megteheted. Ebben az esetben a nytiziige tevék fogadémezéjére kell

tenned annak a tevének a fogadaskartyajat amelyikr6l gy gondolod, hogy a jaték végén az utols6 helyen végez majd.

« Ha mdr van az érintett fogadomezén fogadaskartya, akkor egyszertien csak tedd ra leforditva a kartyadat az ott fekvé lapra.
« A fogaddsmezdkre lerakott kartyaknak a jaték végéig ott kell maradniuk. Akkor is, ha jaték kozben rad tor a felismerés, hogy rosszul
tippeltél. Egészen addig, mig van fogadaskartyad, vélaszthatod ezt az akciot, ami sordn 1 kértyat valamelyik fogaddsmezére leteszel.

st d EG YIS ZAKASZ4V E GER®awamny

Amikor egy jatékos az utolsé piramislapkat veszi le a jatékfeliiletrél, akkor a megszokottak

szerint haszndlja a piramist, hogy egy kockat kipottyantson és 1épjen az érintett tevével.

Miel6tt a kovetkez6 jatékos megkezdené 1épését, szakaszértékelés kovetkezik:

El8szor a szakaszkezd6-jatékos jelz6 atkeriil ahhoz a jatékoshoz, aki a baloldali szomszédja

az utolsé piramislapkat elvevé jatékosnak.

A jatékosok megallapitjak melyik a versenyben vezetd teve (az a teve, amelyik legeldl all).

Ha egy tevetorony all az elsé helyen, akkor a tevetorony legfelsé helyén all6 teve szamit

vezetdnek. A jatékosok EP-t nyernek, vagy veszitenek az el6ttiik fekvé szakasz fogadas-

lapkakért és piramislapkakeért..

« A végosszeget minden jatékos kiszdmolja maganak és elveszi a bankbdl, vagy befizeti
a bankba a sziikséges EP-t.

Minden szakasz fogadaslapkaért, aminek a szine megegyezik a vezetd teve
szinével, a jatékos a lapkan feltiintetett Gsszeget kapja: 5, 3, vagy 2 EP-t.

Minden szakasz fogadaslapkaért, aminek a szine megegyezik
a masodik teve szinével, a jatékos 1 EP-t kap.

Minden szakasz fogadaslapkéért, aminek a szine megegyezik
a 3. 4. 5. helyen 4ll6 teve szinével, a jatékos elveszit 1 EP-t.

Minden piramislapkaért a jatékos 1 EP-t kap.

Példa:

A szakaszértékelésnél a zold teve vezet. A sdrga teve
a mdsodik. ,, A” jdtékos el6tt a kovetkezd lapkdk
fekszenek, amik osszesen 9EP-t adnak neki:

+5 +2 +1 -1 +1 +1 =9

Miutan minden jatékos megkapta, illetve befizette a sziikséges pénzosszeget, a jaték-
feltilet megfelel6 mezdire visszateszik a szakasz fogadaslapkakat és a piramislapkakat
(abban a sorrendben, ahogyan a jaték el6készitésekor tették). Ezen kiviil az eddig letett
sivataglapkakat leveszik a jatékfeliiletrél és visszaadjék a tulajdonosanak. Végiil elveszik
a zaszlokrol az 5 kockat és beleszorjak a piramisba.

A kovetkez szakaszt az a jatékos kezdi, akinél a szakaszkezd6-jatékos jelzé van.

Tervezte: Steffen Bogen | Illusztracié és grafika: Dennis Lohausen
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Amint egy tevecsapat 4tlépi a célvonalat, a verseny véget ér.
Ekkor végre kell hajtani az utols6 szakaszértékelést. - —
(Ahogyan az ,,Egy szakasz vége” cimszo alatt dll.)

Az utolsé szakaszértékelést a fiirge és nytiziige tevék végso értékelése koveti. Elszor a
fiirge tevék fogadomez6jén leforditva fekvé paklit értékelik a jatékosok. Csak emlékez-
tet6iil: a legfelsé lap kertilt utoljara lehelyezésre. A jatékosok megforditjak az egész paklit
ugy, hogy az els6ként lerakott lap el6oldala legyen feliil lathato, az utolséként lerakott lap
pedig alul legyen. A fogadaskartyak feliilrdl lefelé egyesével keriilnek értékelésre. A helyes
tippekért pénzt kapnak a jatékosok, méghozza annal tobbet, minél pontosabb a tipp:

Az a jatékos, aki elséként tippelt a nyertes tevére, azaz els6ként 6 tett le fogadas-
kartyat a nyertes teve szinében, 8 EP-t kap a bankbol, az a jatékos, aki

masodikként tette le a nyertes teve szinében a fogadaskartyajat, —
5 EP-t kap, a harmadikként lerak¢ jatékos 3 EP-t, a negyedikként lerakd

2 EP-t kap. Minden tovabbi helyes tippért 1 EP jar.

Az el6bbiek csak azokra a letett fogadaskartyakra érvényesek, amelyek szine
megegyezik a nyertes teve szinével. Minden olyan letett fogadaskartya utan,

melynek szine barmelyik masik teve szinével egyezik meg, <
tulajdonosaik fogadaskartyanként 1 EP-t fizetnek a banknak.

A fiirge tevék fogadaskartyainak kiértékelése utan ugyanilyen médon keriilnek
kiértékelésre a nytiziige tevék fogaddsmezdjére letett fogadaskartyak. A nyliziige teve
természetesen az, amelyik a leghatrébb végzett. Tevetorony esetén a legalso teve.
Példa:

A zold teve a verseny nyertese, a fehér teve lett az utolso. A két pakli lapjaiért
tulajdonosaik a kovetkezdk szerint kapnak, vagy veszitenek EP-t:

\Q/ -1 1 48 45

Ist ) 2nd  3rd  4th J5en )

\ Az a1 1 45 43

A végsd értékelés utdn a jatékosok osszeszamoljak a pénziiket. Az a jatékos nyeri a jatékot,
akinek a legtobb pénze gytilt ossze. EgyezGség esetén a jatéknak t6bb nyertese van.

Importalja és forgalmazza

a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu
https://www.facebook.com/PiatnikBudapest

A jatékhoz jo
szorakozdst és kellemes
idétoltést kivian a
Piatnik Budapest Kft!

Legyeél részese minden idok legoriiltebb tevefuttatdsanak! Itt fiirge és nyiiziige tevék
egymds nyakdra hagnak, a piramisok fejre dllnak!

Az egyiptomi ,,felsé tizezer” a sivatagba érkezik, hogy taniija legyen ennek a fergeteges
latvanynak! Nem csak a verseny ldtvdanya, hanem a versenyen megkithetd fogaddsok
izgalma és a fogaddsokkal megszerezhet pénz is csdbitja a résztveviket!

”_ 7

Szerencsére és jo idozitésre, a verseny dinamikdjanak atlatdsdra is sziiksége lesz
annak, aki a gyoztes tevét akarja kivalasztani, hogy megnyerje a jatékot!
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1 piramis Az elsé jaték megkezdése eltt Gvatosan emeljétek ki a kartontdblakbol
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A kovetkez6 elemekbdl dllithatjdtok Ossze:
1 kiils6 piramis 1 bels6 piramis

1 rogzité elem 1 gumiszalag
(szintelen, csak a jobban
lathat6sag miatt szineztitk

a lapkakat, érméket és a 4 piramiselemet. A piramist a kévetkezéképpen
allithatjatok ossze:

1 2

1 toldtetd pirosra az abrakon)

+2 tartalék gumiszalag

1 jatéktabla «—a fiirge tevék

fogadomezdje
verseny- —_
palya mezdk 3 4
’ // «—a piramislapkdk
célvonal leraké-mezdje
Z};immis «—a nyiiziige tevék
S fogaddomezdje
e g WP ; ;
fakock ... a tevéknek megfeleld szinekben, kétszer
5 fakocka szerepel rajtuk az (1 ,(2 és -as szdm.
40 fogadaskartya (szerepléként 5) 8 sivataglapka (szerepléként 1) 7 8

4zis oldal

El6oldal \ 5
Hétoldal \/ Délibab oldal

Szereplé 9 10
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15 szakasz fogadaslapka (a tevék szineiben, szinenként 3)

n 12

5 piramis lapka 50 érme (egyiptomi font)

35 x 1 értékkel 15 x 5 értékkel

20 pénzkartya (egyiptomi font)
1 szakaszkezdo-jatékos jelzd 10 % 10 értékkel 10 % 20 értékkel A piramist csak egyszer kell osszeépiteni, az elsé jaték megkezdése el6tt, majd

osszeépitve megérizhetitek a jaték dobozaban a késébbi partikra.
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T]o Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére.

= 9

50 Valogassatok szét
értékiik szerint
a pénzkartyakat és
az érméket. Tegyétek
Oket a jatéktabla mellé, ez lesz
a jaték folyaman a bank.

@o Az 5 piramislapkabdl
alakitsatok ki egy
leforditott paklit
a jatéktabla piramis-
lapkak mez6jén.

@o Valasszon ki minden jatékos egy sze-
replét és vegye magahoz a szerepld-
hoz tartozo 5 fogadaskartyat és a
sivataglapkat. A lapokat mindenki
vegye a kezébe, a sivataglapkakat
pedig mindenki tegye maga elé.
Keriiljenek vissza a jaték dobozaba
azok a fogaddskartydk és sivataglapok,
amiket egyik jatékos sem valasztott.

@o A szakasz fogadaslapkakat
valogassatok szinenként
kiilon, majd a kovetkezd
sorrendben tegyétek
ra a jatéktablara
a szinének megfelel
mezdre: alul legyen
a 2-es értéki lapka,
kozépen legyen
a 3-as értéki lapka,
feliilre pedig
az 5-0s értékd
lapka kertiiljon.

r

Wo Mindenki kapjon 3 egyiptomi font
kezdé6t6két a bankbol, amit jol
lathatéan tegyen maga elé.

Qo A tevéket allitsatok rd a szakasz- :
fogadaskartyak el6tt all6 satrakra. mm

A legfiatalabb jatékos vegye maga-
Minden teve a sajatszinti satrara keriiljon.

hoz a szakaszkezd6-jatékos jelzot.

@o A legfiatalabb jatékos dobja ki a tevék kiindulo allasat.
Ehhez az 6t kockat vegye a kezébe és egyszerre dobjon
velitk. Majd a dobasnak megfelelen éllitsa a versenypalya
mezdire a tevéket a kovetkezOk szerint: tegye azokat
a tevéket melyek kockéja (1 -est mutat, az 1. mezére, azokat
a tevéket amelyek kockdja (2 | -est mutat, a 2. mezdre és

-ast mutat6 kockakhoz tartozo tevéket a 3. mezdre.
Végiil az azonos mez6re kertiilt tevéket allitsa egymasra.
(A jatékos szabadon donthet arrdl, hogy milyen sorrendbe
allitja egymasra a tevéket.)

Példa:

A jdtékos dobdsa a kovetkezo:
A z0ld, sdrga és narancsszini
tevéket az 1-es mezdre dllitja.
A kék és a fehér tevéket pedig
a 3-as mezdre dllitja.

Az 6t kockat végtil szorja bele

az Osszeallitott piramisba ugy, hogy

a nyillal jelzett iranyba eltolja a piramis
tolotetdjét és a kockakat egymas utan
beleszorja a nyilasba.

Ezutan a megtoltott piramis kertiljon

a jatéktablan a versenypalya kozepére.

en®an

A tevék lépése
— A tevék a versenypalyan az éramutatd jardsaval
megegyez0 iranyban lépnek elére.

Lépésiiket a piramis befolydsolhatja tigy, hogy
egy jatékos fejjel lefelé forditja a piramist, majd
a tolotetd eltolasaval kipottyant
egy kockat. A kipottyant
kockaval megegyez6 szin teve annyit 1ép
el6re, amennyit a kipottyant kocka mutat.

p

A jaték vége

A

A verseny szakaszok

A verseny tobb szakaszbol all. Egy szakasznak akkor van vége, amikor az 6todik
kockat is kipottyantottuk a piramisbdl és a kockdnak megfelel tevét léptettiik.
Minden szakaszt a szakasz értékelésével zarunk, ami soran a jatékosok pénzt
nyernek, vagy veszitenek. Aszerint, hogy szakaszverseny folyaman a szakasz
fogadaslapka elvételével melyik tevére fogadtak. Ezt kovetSen a szakasz fogadas-
lapkakat visszatessziik a helyiikre, az 5 kockat pedig beleszorjuk a piramisba.

A verseny és ezzel a jaték is akkor ér véget, amikor az els6 teve
athalad a célvonalon. A jiték az utolsé szakasz értékelésével majd
a fiirge és a nytiziige tevék jaték végi értékelésével zarul.

-
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Az elsé szakaszt és ezzel a jatékot az a jatékos kezdi, akinél a szakaszkezd6-jatékos jelz8 van. Lépése sorn a jitékos pontosan 1 akci6t visz véghez. Ot kévetéen a bal oldalén iil§ jatékos
visz véghez egy akci6t, majd az 6 bal oldali szomszédja és igy tovabb. Ez azt jelenti, hogy a jatékosok az éramutaté jarasdval megegyez6 irdnyban egyesével keriilnek sorra a jatékban.
A soron 1év6 jatékosnak lehetdsége van 4 kiilonb6z6 akcidbol 1 akciot kivalasztani, amit kételez6en véghez kell vinnie.

1. Vedd el a legfels6 szakasz fogadas-
lapkat annak a tevének a szinében,
amelyik szakaszgy6ézelmében bizol!

3. Huzz 1 piramislapkat és hasznald
a piramist arra, hogy az egyik
tevét eléreléptesd!

2. Tedd le a sivatag-
lapkadat a verseny-
palya egy mezdjére!

13VegyéllifszakaszifogadaslapkatBEl28Tedd lelalsivataglapkadat

Vedd el a jatéktablan 1év6 egyik paklirol Tedd a sivataglapkadat a versenypalya egy tires mezdjére. Tehat olyan mezdre, ahol

a legfels6 szakasz fogadaslapkat és tedd sem teve, sem pedig masik sivataglapka nincsen. Nem teheted a lapkadat olyan

magad elé. Ezzel fogadtal az ahhoz a szinhez mezGre sem, amelyik melletti mez6n masik sivataglapka van. Tovabba nem teheted

tartozo tevére és bizol abban, hogy a tevéd a a versenypalya 1-es mezdjére.

szakasz végén vezet6 helyen lesz. « Ha a sivataglapkdd mar a versenypélyan van, akkor ezzel az akcidval dthelyezheted

« Addig, amig van még a jatéktablan szakasz egy masik mezére. (Természetesen ezeknek a szabdlyoknak a betartasaval.)
fogadaslapka, ezzel az akci6val elvehetsz egyet,
fiiggetlentil attdl, hogy van-e mar el6tted egy vagy
tobb szakasz fogadaslapka.

W ozzylpiramislapkat

Huzz 1 piramislapkat a jatéktablan 1évé paklibol és tedd magad elé.
Majd fogd meg a piramist, rizd meg és végiil pottyants ki beléle
egy kockat.

4. Fogadj a fiirge tevére (végsé nyertes) VAGY a nytiziige
tevére (végsé vesztes) gy, hogy leforditva
1 fogadaskartyat a megfelel6 mezére fektetsz!

vagy vagy vagy

Példa:

A sivataglapka egy olyan
iires mezore tehetd,
amelyiknek a szom-
szédjaban nincsen
masik lapka.

X

A sivataglapkad lehelyezésekor donthetsz arrél, hogy a lapka melyik oldala legyen
felil lathaté: az oazis oldal, vagy a délibab oldal. Az oldalak kiilonbozéképpen
befolyasoljak a tevék 1épését (A részleteket lent olvashatod).

w

Ha a tevecsapat lépését olyan mez6n fejezi be, amelyiken egy masik tevecsapat all, akkor
a komplett tevecsapat felugrik a mezén 4ll6 tevecsapat hatara.

Példa:

A fehér kocka esik ki és 2-es szdmot mutat. A fehér teve 2 mezot
lép eldre, mikozben a hdtdn viszi a zold tevét. A fehér teve

a z0ld tevével a hdtdn arra a mezdre érkezik, amelyiken a

sarga teve dll. A fehér és a zold teve felugrik a sdrga teve hdtdra.

=~

Hogyan hasznald a piramist?

U 2 3 4

L §
~E/ Sl

O Ha az oazis oldal van felfelé, a teve-
Miutan Fogd meg a Varj egy pillanatig,

Sivataglapkak

Ha a tevecsapat olyan mezére érkezik, amelyiken sivataglapka fekszik, akkor

a sivataglapka tulajdonosa azonnal kap a bankbol 1 EP-t. Valamint attdl fiigg6en,
hogy a lapka melyik oldala mutat felfelé, a tevecsapat 1 mezét elére, vagy hatra lép:

csapatnak 1 mez6t eldre kell 1épnie.

Miutan vissza- L
Ha a tevecsapat olyan mezére

N

megraztad a piramist, told el majd engedd vissza engedted a m, H i .
S R B , W . N , érkezik, amelyiken egy masik
piramist, allitsd  a toldtetSt a nyil a tolotetét. Igy a tolotet6t, forditsd ;
. p e . N Sl . tevecsapat all, akkor a komplett tevecsapat
fejtetére (a csiicsa  iranyaba, mig piramis nyilasa fel fiigg6leges ! oy g
7 ; Iy i S felugrik a mez6n allé tevecsapat hatara.
legyen lefelé) feltarul egy lyuk bezarodik. allasba a piramist
éstedd le magad ~ a piramis tetején ~ Fontos, hogy és allitsd a Ha a délibab oldal van felfel¢, a tevecsapatnak
elé az asztalra és alyukon ekdzben a piramis jatékfeliiletre 1 mez0t vissza kell 1épnie. Ha a tevecsapat
keresztiil az csticsa folyamatosan ~ a helyére. olyan mezdre érkezik, amelyiken egy masik
asztalra pottyan az asztalon legyen. tevecsapat all, akkor a mezén allé
egy kocka. tevecsapat raugrik a mezre

Tevetorony:  Akkor beszéliink tevetoronyrdl, amikor tobb teve éll
egymason. Az a teve, amelyikkel lépiink, 1épése soran, a
hatan all6 osszes tevét magaval viszi, az alatta allo 6sszes Pénz
tevét pedig a helyén hagyja. Y
Tevecsapat: AKkor beszéliink tevecsapatrdl, amikor tevét 1éptetiink.

A verseny helyezése szempontjabol fontos, hogy az a teve, amelyik egy masik teve hatan 4ll,

Fiiggetleniil att6l, hogy egy - vagy t6bb tevével lépiink,
az elnevezés 1épéskor: tevecsapat. Egy tevecsapat egy,
vagy tébb egymason 4ll6 tevébdl allhat. Ha egy teve-
csapat olyan mezdn fejezi be 1épését, amelyiken egy
misik tevecsapat all, akkor egy hatalmas ugrassal a
komplett tevecsapat az ott all6 tevecsapat hatara ugrik.

N

mindig jobb helyezettként értékel6dik, mint a kozvetleniil alatta all6 teve.

(A piramis haszndlatrdl és a teve léptetésérdl pontosabban a kovetkez6 oldalon olvashat.)

« A jatékban egyiptomi fontot hasznalunk (amit EP-nek roviditiink).

o A jatékosok a pénziiket mindenki szdmadra jol lathatéan maguk el6tt tartjak.
(természetesen kedviik szerint oszlopba rendezve, vagy kupacba halmozva)

« Amig a verseny tart senki sem koteles megmondani senkinek, hogy mennyi
pénze van.

« A jatékosok 1:1 aranyban valthatjak a pénziiket a bankkal. (példaul 5db
1EP-ért lehet 1db 5 EP-t kérni)

« Egy jatékos sem eshet 0 ald. Ez azt jelenti, hogy ha egy jatékosnak nincsen
elegendd pénze egy hibds fogadas kifizetésére, akkor a szabélyok 6t ez aldl
felmentik.

érkez6 tevecsapat hétara.

=

Megjegyzés: Ha nem pottyan ki kocka az aljan, akkor engedd vissza a toldtetét, forditsd
meg a piramist, raizd meg, majd forditsd le és probdlj djra kipottyantani egy kockat.

Példa:

A narancssdrga kocka pottyant ki és 3-as
szdmot mutat. A narancssdrga teve 3 mezot
lép el6re mikiozben a hdtdn viszi

a sdrga tevét.

e

Miutén kiejtetted a kockat, 1épj

a kocka szinével azonos szinti tevével
annyit, amennyit a kocka mutat:

1, 2 vagy 3 mezét.

Csak emlékeztetdiil: ha a teve egy
tevetoronyban 4ll, akkor az Gsszes olyan
tevét, amelyik a hatan all, magaval viszi.

A sivataglapka mindkét esetben a helyén marad (legaldbbis a kovetkezo értékelésig).

® Miutan [éptél egy tevecsapattal, helyezd a kipottyantott kockat
2 a szinének megfeleld sitorra. gy mindenki lathatja, hogy még
: E milyen szint kockdk vannak a piramisban.
Tartsd magad el6tt a piramislapkat, amit a dobas el6tt elvettél.
A kovetkez6 szakaszértékeléskor minden olyan piramislapkdért, —
amit a szakasz soran szereztél 1 EP-t kapsz. .



