Kémek barsonyos mancsokon!
Izgalmas dedukcios jaték
José Antonio Abascal jatéka

Checkpoint Charlie, a berlini fal egyik leghiresebb hataratkel6-
helye volt.

Az 1960-as években vagyunk. A hideghabori csucspontjan.
A K9 lgynokei 6rkutyak, akik szigortian felligyelik a Checkpoint
Charlie hatarteruletét. Minden egyes ligynok egy masik hirszerzé
szolgalat tagja és elséként akarja megtalalni a macskak kozott
a kémet. Melyik 6rkutya a legligyesebb medfigyel6, aki az infor-
maciokbol a legpontosabb kovetkeztetést vonja le, és leleplezi a
kémet?
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1 titkosrendor

5 ligynoklapka
Az Ugynokkartyaknak meg-
felelGen.
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30 pontkorong, 1 titkosren-
dér korong és 4 Café Adler

korong, ami csak a jatékvari-
aciéhoz szikséges.

32 kémkartya

Minde
képév

n kartyan egy kém macska
el és 5 olyan kulénleges

tulajdonséaggal, amik az adott 6sz-
szeallitasban csak egy adott kémre

B o Jellemzéek. (részletesen a tulajdon-

saglapkaknal)

5 ligy

nokkartya

Minden kartyan kulénb6z6 6rku-
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pe van.
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5 tulajdonsaglapka
Minden lapka el6- és hatlap-

jan

egy tulajdonsag és annak

a tulajdonsagnak az ellentéte
lathato.

A

kalapban / kalap nélkuil
napszemlivegben / napszemdiveg nélkil
kabatban / garboban

Ujsaggal / tjsag nélkiil

szlirke pofa / narancssarga pofa

Ezeknek a tulajdonsagoknak
egy kombinacidja jellemzé a
keresett kémre és az asszisz-
tensére is.



A célotok a jatékban

Els6ként 10 pontot dsszegydjteni, a kém és az asszisztensének
leleplezésével. Ez csak alapos megfigyeléssel, logikus kombina-
lassal és a megszerzett informaciokbdl a j6 kdvetkeztetések levo-
nasaval lehetséges.

Elékesziiletek
& Ovatosan nyomjatok ki a korongokat a kartonokbal.

&= Mindenki valassza ki azt az érkutyat, akinek a szerepébe be-
lebujna. Vegye el, és tegye maga elé a megfeleld tigyndkkar-
tyat, valamint a hozza ill Gigyndkkorongot.

& Valogassatok ki a 30 pontkorongbdl és tegyétek félre azt az
5 korongot, amelyek csak a jatékvariaciokhoz (lasd ott) hasz-
nalatosak. Ezekre az alapjatékhoz nem lesz szikségetek. A
megmaradt korongokat forgassatok le, és leforditva keverjé-
tek ossze.

&= Tegyétek az 5 tulajdonsagkorongot a vaszonzsakba. Egy-
mas utan huzzatok ki egy-egy korongot a
zsakbal ugy, hogy amikor huztok, a tébbiek
ne lathassak azt, amit kihuztatok. Titokban
nézzétek meg a korongotokat. Dontsetek
a korong egyik tulajdonsaga mellett, majd
a valasztott tulajdonsaggal felfelé csusz-
tassatok be a korongot az ugynokkartya-
tok ala. A kivalasztott tulajdonsagok erre a
forduléra érvényesek, ebben a forduldban
nem valtoztathatjatok meg.

a Ot jatékos esetén keverjétek meg az 6sz-
szes kémkartyat és alakitsatok ki bel6lik egy leforditott lapok-
bdl all6 huzépaklit.

& Harom vagy négy jatékos esetén osszatok el a kémkartyakat
két nagyjabdl azonos méreti paklira. A nem hasznalt tigynok-
kartyakat (2 harom jatékos esetén és 1 négy jatékos esetén)
keverjétek az elsd pakliba. Végul tegyétek ra az elsé paklit a
masodik paklira.



& Tegyétek vissza a jaték dobozaba a titkosrendért, mert az
alapjatékhoz nem lesz ra szukségetek.

&~ Valasszatok egy kezdd jatékost, 6t kdvetéen az dramutato ja-
rasaval megegyezd iranyban kerltok majd sorra.

A jaték menete

A Checkpoint Charlie jatékot toébb forduldn at jatsszatok. Minden
forduld két részre oszthatd: a gyanusitasi rész és az értékeld
rész. A gyanusitasi részben egymas utan forditjatok fel a kém-
kartyakat, hogy nyakon csipjétek a macskak kozott a kémet. Az
értékeld részben fény derll a kém kilétére és az 6rkutyak meg-
kapjak a jutalmukat.

A fordulé kezdetekor mindenki csak egy tulajdonsagat ismeri a
kémnek és az asszisztensének, méghozza azt, amelyiket az ligy-
nokkartyaja ala dugta. De ahhoz, hogy a macskak kdzott nyakon
csipjétek a kémet, tdbb tulajdonsag ismeretére lesz sziukség. Ho-
gyan gylijthettek tovabbi informacidkat?

A kezd6 jatékos huz egy lapot a kémkartya paklibol. Megnézi a
kartyan lathaté kém tulajdonsagait, és dsszehasonlitja az ugy-
nokkartyaja alatt fekvé tulajdonsagkoronggal.

& Egyezést lat a kémkartya és a tu-
lajdonsagkorongja koézt (példaul
van a kémnél ujsag), akkor ez a
macska gyanus. A jatékos felfor-
ditva leteszi maga elé a kémkar-
tyat gy, hogy a tobbi jatékos is
lathassa a lapot. Késébb, amikor
mar fekszik a jatékos el6tt egy
vagy tobb kémkartya, akkor az
éppen lehelyezett kémkartyat gy
kell letennie maga elé, hogy ne
takarja le a tobbi kartya egyik ré-
szét sem.




&= Nem lat egyezést a kémkartya és a tulajdonsagkorongja kozt.
Akkor ez a macska nem gyanus, ezért a lerakopaklira teszi.
Mindenki el6tt legyen egy sajat lerakopakli.

A jatékot a kdvetkezd jatékos folytatja ugy, hogy felhuz egy kém-
kartyat, majd az eddig megismertek szerint dont réla stb.

Figyelem! Aki tévedésbdl hibasan rakott le egy kémkartyat, az
hiuz egy fekete pontkorongot bilintetésil, és a fordulét meg kell
ismételnetek.

A jatékot addig folytatjatok igy, mig mindenki meggyanusit egy
kémet. (bévebben ,Egy kém gyanusitasa” cimszo alatt)

Harom, vagy négy jatékos esetén el6fordulhat, hogy kémkartya
helyett egy tgynokkartyat haz valaki. llyen esetben ki kell huzno-
tok egy tulajdonsagkorongot a zsakbol. A korongot a kihdizas utan
dobjatok fel, mint egy pénzérmét. Miutan a korong leesett, a kém
egy Ujabb tulajdonsaga valik ismertté a szamotokra, méghozza az,
amelyik az asztalon fekvé korong lathaté oldalan van. Tegyétek a
korongot az asztal k6zepére, hogy mindenki lathassa. Figyelem! A
felhuzott kémkartyat tovabbra is a sajat igynokkartyatok alatt fekvd
tulajdonsagkoronggal kell 6sszehasonlitanotok! Az tigynokkartya-
tok alatt fekvd tulajdonsagkorongot barmikor megnézhetitek. Az
ugynokkartyat kinuzo jatékos huz egy Uj lapot a kémkartya paklibadl,
majd az eddig megismertek szerint folytatja a jatékot.

A tobbiek elétt fekvé lapok alapos megfigyelésével talan sikertl
rajonnotok arra, hogy ki melyik tulajdonsagrol dontétt és hogyan.
A kém leleplezéséhez mind az 6t tulajdonsagot kell ismernetek,
az asszisztens leleplezéséhez elég négy tulajdonsag ismerete.
Miutan alaposan medfigyeltétek a nyitva fekvd kartyakat, prébal-
jatok meg 0sszegezni az informacidkat és megcsipni a kémet.



Amikor valaki ugy gondolja, hogy tudja a kém kilétét, az rateszi
az ugynokkorongjat arra a kémkartyara. A jaték barmelyik szaka-
szaban gyanusithattok, akkor is, amikor éppen nem ti vagytok a
soron.

Figyelem! Mindenki minden forduléban maximum egy kémet gya-
nusithat. Az egyszer lerakott tigyndkkorongot késébb mar nem
lehet athelyezni. Minden kémmacskat csak egyszer lehet megy-
gyanusitani.

Nem mindenkinek sikertl egyforma id6 alatt 6sszegezni a rendel-
kezésre allo informaciokat, az is el6fordulhat, hogy olyan kémet
gyanusitotok, aki el6ttetek fekszik, mert a szemetek el6tt van. Az
kapja a legtobb pontot, aki leleplezi a kémet, de az asszisztensek
leleplezéséért is jar a pont. Az asszisztensekre négy tulajdonsag
jellemzd a kém 6t tulajdonsagabdl.

Aki mar letette az igyndkkorongjat, az ugyan ugy jatszik tovabb,
mint a tobbi jatékos: kémkartyat huz stb. A fordulénak akkor van
vége, amikor egy kivételével mindenki meggyanusitott egy ké-
met, azaz letette az ligynokkorongjat.

A fordul6 ekkor véget ér, és kezdetét veszi az értékeld rész.

A forduld akkor is véget ér, ha elfogynak a lapok a kémkartya
paklibdl. Akik eddig még nem gyanusitottak meg egy kémet sem,
azok sorban egymas utan poétoljak ezt.

A fordul6 véget ért. Hozzatok nyilvanossagra azt a tulajdonsagot,
amit valasztottatok ugy, hogy felemelitek az ligynokkartyaitokat.
Hasonlitsatok 6ssze sorban az 6sszes meggyanusitott kém tulaj-
donsagait a lathaté tulajdonsagokkal (azokkal is, amik az asztal
kozepén fekszenek).



2 Aki elcsipte a kémet, tehat a meggyanusitott kém mind az 6t
tulajdonsagat eltalalta, az elvesz egy arany pontkorongot.

& Aki elcsipte a kém asszisztensét, tehat a meggyanusitott kém
négy tulajdonsagat eltalalta, az elvesz egy fehér pontkoron-
got.

& Aki artatlan macskat gyanusitott, tehat harom, vagy annal ke-
vesebb tulajdonsagat talélta el a macskanak, az elvesz egy
fekete pontkorongot.

& Aki nem gyanusitott meg egy macskat sem, az szintén egy
fekete pontkorongot vesz el.

& Ha a fordul6 ugy ér véget, hogy nem sikerlt leleplezni a ké-
met, akkor az a jatékos, aki nem gyanusitott meg egy macskat
sem, az elvehet egy fehér korongot a fekete helyett. Tehat
megeéri varni a gyanusitassal.

Mindenki megnézheti a sajat pontkorongjat, de egymas el6tt titok-
ban kell tartani a korongotok pontértékét. Az arany pontkorongok
3 - 5 pontértéklek, a fehér pontkorongok 1 - 2 pontértékiek, a
feketék pedig O - -1 pontértékiiek.

A kovetkez6 fordulot az a jatékos kezdi, aki leleplezte a kémet.
Ha nem sikertlt lelepleznetek a kémet, akkor az Uj forduldt is az
kezdi, aki az el6z6 fordulét kezdte.







A jaték vége
A jaték véget ér, amikor a kdvetkezé események valamelyike be-
kovetkezik:

1. Egy jatékos azt mondja, hogy a pontkorongjaival elérte, vagy
meghaladta a 10 pontot.

2. Elfogynak az egyik szinhez tartozé pontkorongok.

3. Az 6todik forduld is véget ért.

Abban az esetben, ha elfogynak az egyik szinhez tartozé pontko-
rongok, a jatékosok olyan sorrendben vehetnek el a megmaradt
pontkorongokbdl, amilyen sorrendben megtették a gyanusitasa-
ikat. Az a jatékos az utolso, aki egyaltalan nem gyanusitott meg
senkit, 6 az, aki utoljara vehetne el korongot. Az is eléfordulhat,
hogy egy szinbdl korabban elfogynak a pontkorongok és tébb ja-
tékos sem jut mar koronghoz.

A 2. és a 3. pont esetén minden pontkorongot fel kell forditanotok,
majd Ossze kell szamolnotok a megszerzett pontokat. A jatékot az
a jatékos nyerte, aki a legtébb pontot gy(jtotte. O volt a legligye-
sebb Ugyndk! Egyez8seg esetén az érintettek kozil az nyer, aki
tébb arany pontkorongot gydijtétt. Ha még itt is egyez6ség mutat-
kozik, akkor a jatéknak tobb nyertese van.



Jatékvariaciok:

Az allambiztonsagi hivatal titkosrend6rei a Német Demokratikus
Koztarsasagban (NDK) jelentéseket adtak a kérnyezetiikrél. A
Checkpoint Charlie jatékban ezek a leghatékonyabb titkos (igy-
nbkék, mert mindenkit figyelnek, aki a hatarteriilethez kdzelit.

Tegyétek a titkosrenddrt a kémkartya pakli mellé. Tegyetek ki a
jatékbol egy fekete -1-es pontkorongot. Helyette keverjétek a ko-
rongok kozé a titkosrenddr korongot.

Az Ugynoékoknek nagyon kell figyelnitk. A titkosrenddr rajtuk tart-
ja a szemét. Aki a fordulé végén a titkosrenddr korongot huzta,
az elveszi és az Ugynokkartyaja mellé teszi a titkosrenddrkartyat.
Miutan mindenki elvett egy pontkorongot, a titkosrendér korongot
tegyétek vissza a megmaradt korongok kozé, majd keverjétek
0ssze a megmaradt korongokat.

Az a jatékos, akinél a titkosrendérkartya van, a kdvetkezd fordu-
I6t ugy kell, hogy jatssza, hogy a tulajdonsagkorongja mindenki
szamara j6l lathatoan fekszik el6tte. lgy mindenki lathatja, hogy 6
melyik tulajdonsagrél dont.

A kovetkezd forduléban a gyanusitasok
utan, de meg a korongok elvétele el6tt te-
gyétek vissza a kémkartya pakli mellé a
titkosrenddrkartyat. Aki az utolsé forduld
végén huzza ki a titkosrend6r korongot, az
az értékelésig maganal tartja azt. Az erté-
keléskor vonjatok le 2 pontot attdl, akinél a
titkosrendér korong van.




A Café Adler 5 méter tavolsagra allt a berlini faltél, és a kémek f6-
hadiszallasa volt. Kedvelt gylilekezéhelye volt ez a katonaknak is,
mert jol szemmel tarthattak Checkpoint Charlie-t, mikézben a finom
falatokat élvezték.

A jatékban 4 Café Adler korong van: egy arany, kett®

1@‘\_. fehér és egy fekete. A jatékvariacio kezdetekor tegye-

\—“?i\_,-ﬂ tek ki a jatékbol egy 3-as értéki arany pontkorongot,

ot\\: két fehér 1-es értekl korongot, valamint egy fekete -1

—411=]  —es korongot. Keverjétek a megmaradt korongok kézé
% a Café Adler korongokat.

Aki Café Adler korongot huz, az kicserélheti azt (ha akarja), egy
jatékostarsa ugyanolyan szinli korongjaval. A jatékos a jatékostar-
satol valasztott korongot csak a csere utan nézheti meg. A kicserélt
korongokat leforditva tegyetek az addig 6sszegydijtott korongjaitok
kozé. A cserét nem kotelez6 akkor megcsinalnotok, amikor felveszi-
tek a Café Adler korongot, késébb is kicserélhetitek azt valakivel, de
mindig csak a jaték értékeld részében. A Café Adler korong lefordit-
va addig marad annal a jatékosnal aki felhuzta, mig elcsereéli.

Aki csere utjan Café Adler korongot kapott, = 2
az felforditva leteszi azt maga elé. ;;[/i)j} =,
A jatek végeig nala marad. o= o3

O mar nem cserélheti el azt senkivel.




A jatékhoz j6 szérakozast és kellemes idétoltést kivan a
Piatnik Budapest Kift!
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd!
Apro alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt,
mert a szabalyban szerepl6 adatokra,
cimre még sziiksége lehet.

Kedvelj minket a n




