Bevezetd jaték - Catan elsé telepesei

ELOKESZULETEK

Foglaljatok helyet egymassal szemben az asztalnal. Fektessetek
az asztal kozepére, egymas mellé 3 kartyatartot. A kdrtyatartok
valasztjak el egymastol a két jatékos ,,épitési” teriiletét.
Készitsétek el a kartyakat az alabbiak szerint:

Varosok

A Kkértydk rendezése i
El6szor valogassatok szét a krtyakat a hatlapjuk alapjan.

A bevezetd jatékban hasznalt alapkészlet minden kartydja P
az osszes késobbi tematikus jaték alapjat is képezi. "Kek" kezdOkartya  "Piros” keaddkariy Aapesaiet s A

Ezek a kartyak, amiknek a hatlapjan "Az aranyid6k"

vagy "A ziirzavar ideje" vagy "A fejlédés ideje" felirat all,

a tematikus készletek elemei.

Tegyétek vissza ezeket a kartyakat és a 4. kartyatartot a jaték
dobozaba. A bevezetd jatékot a tematikus készletek és a 4.
kartyatarto nélkiil jatsszatok. Az aranyiddk Aziirzavar ideje

Eseménykartyapakli

Forditsatok 4t az eseménykartyakat az elGoldalukra és valogassatok
ki az Gsszes olyan kartyat, amelyiken nem szerepel az alapkészlet
szimbéluma, majd ezeket tegyétek vissza a dobozba. A tematikus
készletek eseménykartyait nem hasznaljatok a bevezetd jatékban.

B

A tematikus készletek szimbolumai

Valogassatok ki a Jul iinnep kartyat. A megmaradt
eseménykartyakat leforditva keverjétek meg, majd tegyetek le
egymasra 3 leforditott lapot. Erre a 3 kartyara tegyétek rd
leforditva a Jul dinnep kartyat, majd arra helyezzétek rd
leforditva a fennmarad6 eseménykartyakat is. Végiil az igy
kialakult leforditott paklit rakjatok be a kartyatart6 kiilsé
rekeszébe (1asd az 4brat a 3. oldalon).

Utak, helységek, tajak rendezése

Fektessétek le a 3 paklit az utakkal, telepiilésekkel és varosokkal
(= helységek) a hatlapjaikkal felfelé a kartyatartokba.

Ezek a kartyak mind azonosak, ezért ezeket nem sziikséges
megkeverni. A telepiilések és a varosok paklik kozott

hagyjatok ki egy tires helyet.

Keverjétek ossze a tajakat és a hatlapjaikkal felfelé helyezzétek
be a telepiilések és a varosok paklik kozotti iires rekeszbe.

Huz6paklik kialakitisa

Keverjétek meg a 36 kartyat az alapkészlet szimbolumaval,
osszatok el 4 paklira tigy, hogy 9 kartya keriiljon minden
pakliba és helyezzétek ket a varosok mellé. Ezeket a paklikat
nevezziik majd "huizopaklinak".

Aranyfoly6 ™ Arany Szant6fold = Gabona
A startkartyik megjelenitése

Fogjatok a "Piros" kezdkartyat, és helyezzétek le az abra
szerint. A fejedelemségetek a jaték kezdetén 2 telepiiléshdl,
amiket egy ut kot dssze egymassal és 6 kiilonbozd tajbol all.
A tajak neve mindig a bal als6 sarokban legyen.

Fektessétek a "Kék" kezddkartyat az ellenkez6 oldalra, )z L l‘i
a kdrtyatarton tilra, a masik jatékos elé. A kdrtyakat mindig N

ugy tegyétek le, hogy a tulajdonosuk felé nézzenek. Dombvidék = Tégla Legel6 = Gyapji Hegység > Erc
N :




AJATEKTER KIALAKITASA

Ezen az dbran megadjuk
a jaték felépitését a jaték
elején. Te és a jatékos-
tarsad egymassal szemben
tiltok. Mindenkinek
megvan a sajat
fejedelemsége és benne

a lapok felé néznek.

A kettd kozott vannak

a kartyatartok, benniik

az Utak, Telepiilések, Tajak
és a Varosok, valamint

a 4 huzépakli tovabba

az eseménykartyapakli.

"Kék" jatékos

"Piros" jatékos

A TE FEJEDELEMSEGED

A nyersanyagtulajdon megjelenitése

A jovedelmedet fejedelemként nyersanyagok formadjaban kapod.

A tajtol fiiggden fat, gyapjut, aranyat, téglat, ércet vagy gabonat
kapsz. Az, hogy mennyid van egy adott nyersanyaghol, a megfelelG
tdjon jelenik meg. Attol fiiggden, hogy mennyi nyersanyagod van,

ugy van az egyes kartyak also széle feléd igazitva. A jaték elején
minden tdjkartya — az arany kivételével - 1 nyersanyag
szimbolummal van feléd igazitva. Ez azt jelenti, hogy

minden nyersanyagbol pontosan 1 darabbal rendelkezel,
kivéve az aranyat.

Nyersanyagok beszerzése

A jaték soran nyersanyagokat kapsz és hasznalsz fel.
Amikor kapsz 1 nyersanyagot, akkor elforgatod a kartyat
90°-kal, hogy a kartyanak az az oldala mutasson feléd,
amelyiken 1 nyersanyaggal tobb van.

Nyersanyagok felhasznalasa

Amikor felhasznalsz 1 nyersanyagot, akkor forditsd el a kartyat
90°-kal a msik irnyba. fgy 0, 1, 2 vagy 3 nyersanyagot
tarolhatsz egy tajon. Ha mar van 3 nyersanyagod egy tajon

és ez a tdj 1 tovabbi nyersanyagot termel, akkor azt nem

tudod eltarolni — nem kapod meg.

Nincsen gyapjud 1 gyapjid van

2 gyapjtd van 3 gyapjud van
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Telepiilések

A telepiilések alkotjak a fejedelemséged kozpontjat. Egy
telepiilés 2 ingyenes épitési teriiletet hoz 1étre a kiépitéskartyak
szamara (épiiletek vagy egységek), egy a telepiilés felett és egy
a telepiilés alatt. A telepiiléseket kiépitheted varosokka.

Azt, hogy hogyan kell ezt megtenni, késébb olvashatod

(l4sd a 6. oldalt). A telepiilésekrdl és varosokrol a "helység"
altalanos cimszo alatt olvashatsz.

Utak

Egy ut ket telepiilés kozott hiizodik. A bevezetd jatékban egy tt
egyediili funkcioja az, hogy lehetdvé teszi tovabbi telepiilések
megépitését. Ha a jaték folyaman bdviteni szeretnéd a fejede-
lemséged tovabbi 1 telepiilés felépitésével, akkor elGszor egy bal
vagy egy jobb oldalon 4llo telepiilésedhez 1 utat kell épitened.

AJATEK CELJA ’

A bevezetd jatékot ,,Catan elsd telepesei” addig jatsszatok, mig
egyikGtoknek a lépése végén 7 gy6zelmi pontja (vagy tobb) lesz.
Minden telepiilés 1 gy6zelmi pont, tehat a jaték kezdetekor mar
van 2 gyGzelmi pontotok. Minden véros 2 gyGzelmi pont.
KésGbb olvashattok arrdl, hogy hogyan szerezhettek tovabbi
gy6zelmi pontokat.

AJATEKKEZDES

Valasszatok ki, hogy ki kezdi a jatékot. Ehhez dobjatok
a (pottyds) dobokockaval, aki nagyobbat dob, az kezd.

A kezddjatékos felhiizza a 4 huzopakli egyikérdl a felsd 3 lapot,
ezt kovetGen a masik jatékos felhtizza egy masik hizopakli fels6
3 lapjat. A felhizott kartyakat kézkdrtydknak nevezziik.

A kézkartyakat alapvetGen titokban tartjatok

a masik jatékos eldtt.

EGY LEPES

Felvaltva keriiltok sorra a jatékban és teszitek meg a 1épéseket.
Amikor soron vagy, a 1épésed a kovetkezdkbdl all:

1. Kockadobas: Mindkét kockaval dobsz, majd kiértékeled
a dobasod eredményét.
2. Akciofazis: Barmilyen sorrendben és olyan gyakran, ahogy
tetszik: kartyakat hasznalsz, nyersanyagokat cserélsz.
3. Kartyahuzas: Ellendrizd a kézkartyaid szamat, ha sziikséges
hiizz vagy dobj el kartyat (kartyakat).
4. Lecseréled a kézkartyakat: sziikség esetén lecseréled
a kezedben tartott lapokat. i

1. Kockadobas

Ajatékban van 1 nyersanyagkocka (péttyos) és 1 szimbolumkocka.
Minden lépésetek kezdetén mindkét kockaval dobtok, de itt most
csak a nyersanyagkocka dobaseredményének hatasat nézziik
meg kozelebbrdl, mert azaltal juttok mind a ketten
nyersanyagokhoz minden lépésetek kezdetekor.

Minden olyan tdj 1 nyersanyagot termel, amelyiknek a szimat

a nyersanyagkockaval kidobtatok. Az érintett tajkdrtyat 90°-kal
el kell forgatni az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyban.
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Gydzelmi pont

"Piros"
jatékos

Példa: A Piros jdtékos 6-ot dobott a lépése elején. A szantdfoldjén a 6-os kocka ldthato,
ezért a piros jatékos kap 1 gabondt. Ext jelzi ezen a szdntdfoldjén 4igy, hogy 90°-kal
elforgatja azt. [gy most a 2 gabonakéve néz felé.



A jaték elején mindkett6tok fejedelemségében minden szam
pontosan 1-szer szerepel a tajkartyakon. Ez a jaték
elrehaladtaval valtozhat. Akinek tobb tajkartyaja lesz azonos
szammal, az mindegyik tajr6l kap 1 nyersanyagot,

amikor azt a szamot dobjatok.

A szimbélumkocka funkcidjat a 8. oldalon az "Eseménykocka"
alatt magyarazzuk el.

2. Akciofazis:

a) A kézkartyak hasznalata

Az akciofazisaban hasznalhattok a kezeitekbdl néhany kartyat
vagy akar az osszes kartyat is hasznalhatjatok.

Akciokartyak

Az akciokartyakat a bal felsG sarokban egy "A" jelzi,

és a kartyakon sarga szovegdobozban 4ll a szoveg. Ezeket
mindig a kezetekbdl jatsszatok ki, és azonnali hatasuk van.
Aki akciokartyat szeretne kijatszani, az olvassa fel a szoveget
jatékostarsanak, hajtsa végre a kartya akci6jat, majd helyezze
a kartyat a kozos dobopaklira. A hasznalt akciokartya

igy tehat kikeriil a jatékbol.

Helységépitok

A helységépitd kartyakon zold szovegdobozban all a szoveg.
Az ilyen kartyak bal felsd sarkaban allnak azokat

a nyersanyagok, amiket fizetnetek kell az adott kartya
elhelyezéséhez (= épitési koltségek). A helységépit kartyakat
mindig egy helység (varos vagy telepiilés) szabad épitési
teriiletén helyezitek el, és tartos elonyokhoz juttatjak

a tulajdonosukat. Két kiilonbozd tipusu helységépitd létezik:
Epiiletek és Egységek. Az Egységeken beliil viszont vannak
Hésok és Keresked6hajok.

Aki egy helységépitdt szeretne épiteni, az helyezze le a kartyat

a kezébdl egy szabad épitési teriiletére, és fizesse meg a kartyan
feltiintetett épitési koltségeket. Mostantol az épiilet vagy az adott
funkcival rendelkezd egység az 6 rendelkezésére all.

Figyelem, néhany kartyan ez all: (1x). Ez azt jelenti,

hogy ebbdl a kartyabol egy Fejedelemségben csak 1 lehet.

b) Kézponti kartyik hasznalata

A kozponti kartyak a ket jatékos kozott elhelyezkedd "Utca",
"Telepiilés" (a kapcsolodo "Tajakkal") és "Varos" kartyak. Mindkét
jatékosnak kozvetlen hozzaférése van ezekhez a kartyakhoz. Az aktiv
jatékos kozvetleniil épithet, a kartyak hatoldalan feltiintetett épitési
koltségek kifizetésével.

" Kék"
jatékos

A kék jatékos is kap egy nyersanyagot a 6-os tdja utdn. Mivel a 6-0s kockakép a hegységén
van, igy 0 1 ércet kap, amit ugyaniigy a kdrtya elforgatdsdval jelol, mint ahogyan

A "kartyafil"
a szovegdoboz felett

megadja a kértya tipusat ‘

és segiti az

a piros jatékos a gabonabevételét jelilte.

Sarga szovegdoboz =
Akcidkartya, amit a keziinkbGl
jatszunk ki, majd a

Kereskeds karavan
Adjbe pontosan 2 nyersanyagot s vegyél

e értk 2 teszdlegesnyersanyagat.

attekinthetGséget. dobopaklira dobjuk.

A 2. "Kartyafil" a

szovegdoboz felett \ 76ld szovegdoboz =
megadja, hogy a kartya gy | Helységépitd, amitegy
hov4 keriilhet a helységhez (Viroshoz vagy
fejedelemségen beliil. i il Telepiiléshez) tesziink le.

Példa: A jdtékos kolostort épit. Az épitési koliségeket 1gy fizeti, hogy a kivetkezd

tdjkdrtydkat: szantofold, dombuidék és hegység az oramutato jardsaval megegyezd

irdnyban 90°-kal elforgatja. Ezutdn maradt 1 gabona, 1 fa és 1 gyapji nyersanyaga és
nincs tobb agyag és érc nyersanyaga.

| Telepilés
e L
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Utépités

Utakra van sziikségetek a fejedelemségetek bdvitéséhez.
Ha 1j telepiilést szeretnétek épiteni, akkor eldszor utat kell
épitenetek, mert 2 telepiilés kozott mindig pontosan

1 titnak kell lennie.

Telepiilésépités
Egy telepiilés mindig egy tt szabad végén épiil.
Az 1j telepiilések elonyokkel jarnak:
- minden telepiilés 1 gy6zelmi pont
- minden telepiilés 2 j tajat hoz

(ami altal tovabbi lehetdségek nyilnak a nyersanyaghozamra)
Aki j telepiilést épit, az megkapja a fels6 2 kartyat a "Tajak"
paklirol. A tajakat a telepiilése szabad sarkaihoz fekteti — oly
modon, hogy a tajkartya nyersanyagszimbGlumok nélkiili széle
mutasson ra.

Varosépités

A telepiiléseket varosokka tudjatok fejleszteni. Aki varost épit, az

kifizeti az épitési koltségeket, és a varost egy meglévd telepiilés

tetejére helyezi. A telepiilés a jaték végéig a varos alatt marad.

Avaros elonyokkel is jar:

- Minden varos 2 gyGzelmi pont. A varos alatt fekvd telepiilés
gy6zelmi pontja azonban nem szamit bele a pontértékelésbe.

/////

,,,,,

helységnek kell tekinteni.

Egyes kiépitéskartyak hatdssal vannak a bal és jobb oldali
tajakra. Ezért fontos lehet, hogy egy kiépitéskartyat egy helység
ala vagy folé épitetek. A varos felett vagy alatt a két épitési
teriileten azonban nem szamit, hogy melyik helyet foglalja el
a kiépitéskartya: A bal és jobb oldali két tdj egyenlGen
szomszédos mindkét épitési teriilettel.

c) Nyersanyagok cseréje

A jaték soran elfordulhat, hogy egy tipusi nyersanyaghol sok
van nalatok, de masik nyersanyagra van sziikségetek, amibdl
egyaltalan nincsen. Ilyen esetekben a nyersanyagokat mas
nyersanyagokra cserélhetitek.

* Normal arfolyam

Aki akar, barmikor cserélhet 3 azonos nyersanyagot 1 masik fajta
nyersanyagra. A beadott nyersanyagokat tobb azonos tajrol is
kivonhatja.

* Jobb arfolyam

Aki épitett egy "KereskedGhajo" fejlesztést, az kedvezibb
arfolyamon cserélhet bizonyos nyersanyagot. 2 azonos
nyersanyagot cserélhet 1 masik tipusi nyersanyagra.
Az, hogy milyen tipusii nyersanyagot(okat) cserélhet,
az a szoban forgd keresked6hajo tipusatol fiigg.
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A jatékos €épit egy
utat, amiért 1 fat
és 2 téglat fizet.

| Tovabbi |
; €pitési jo .
| teriiletet | | Vg

| Tovibbi |
: €pitési 1
. teriiletet | |°

Epitési !
teriiletet
|

Epitési
teriiletet

A jatékos épit egy telepiilést, amiért fizet 1 fat, 1 téglat, 1 gabonat és 1 gyapjt.
Huz egy hegységet és egy aranyfolyét. EttS] kezdve "4"-es dobas esetén kap 1
gyapjut és 1 ércet, "2"-es dobas esetén pedig 1 fat és 1 aranyat.

; Tovibbi |

| Cpitési

| teriiletet

Epitési
tertiletet

Epitési

Epitési
i tertiletet

tertiletet

Tovabbi
€pitési
teriiletet |

A jatékos fizet 2 gabonat és 3 ércet, majd a
varost az egyik telepiilésére fekteti.

A jatékosnak van egy Erc Keresked6hajdja megépitve.
Ez miatt csak 2 ércet ad be, amikért cserébe 1 gyapjuit vesz el.



3. Kartyahuzas

Amikor mar nem akarsz vagy nem tudsz semmit tenni az
akciofazisban, akkor fejezd be az akciofazisod. ElGszor
ellendrizd, hogy a megengedett szimu kézkartydid vannak:

- 3 kézkartyad lehet a kezedben a korod végén.

Minden olyan kartyaért, a fejedelemségedben, amelyiknek
van egy fejlesztéspontja ("Konyv" szimbolum), 1 kézkartyaval
tobbet tarthatsz a kezedben.

Ha a megengedettnél kevesebb kézkartyad van, toltsd fel a
kezed a megengedett szimu lapra. Barmely paklirdl htizhatsz

o

Fejlesztéspont

fel kartyakat.
- Ha a megengedettnél tobb kézkartyad van, akkor addig kell Altalaban 3 kézkartya megengedett. Aki épit egy kolostort, az 4 lapra noveli
kézkartyat beadnod, amig a kézkartydid szima le nem az engedélyezett kézkartyaszamat.

csokken a megengedett darabszamra. A beadott kdrtyakat
leforditva cstisztasd be barmelyik hizopakli ala.
4. Lecseréled a kézkartyakat
Most annyi kartya van a kezedben, amennyi szimodra
jelenleg megengedett. Lecserélheted 1 kézkartyadat, ha
akarod. Tegyél le 1 kartyat (amelyikre nincs sziikséged)
barmelyik hizopakli ald, majd huzd fel a fels kartyat
barmelyik hizépaklir6l.
Vagy valassz céliranyosan: tegyél 1 kartyat az egyik
huizépakli al4, fizess 2 barmilyen nyersanyagot, majd fogd meg
ezt vagy egy masik huzdpaklit, és valassz ki 1 kartyat a paklibol.
Figyelem: A kdrtya kivalasztdsa kozben nem valtoztathatod
meg a kartyak sorrendjét a pakliban!
Az 1gy hizott vagy cserélt kdrtyat nem hasznalhatod azonnal,
csak a kovetkezd korodben hasznalhatod eldszor.

TOVABBI SZABALYOK

1. Eré- és Kereskedo6folény 1
Egyes kartyakon fejsze vagy mérleg szimbolumok vannak.

A fejsze szimbdlum az erdpontot jel6li, a mérleg szimbolum

pedig a kereskedGpontot jeloli.

i

- Afejsze mintdju ,HGs kovet” az a jatékos kapja, akinél
az er6folény van. Akkor van az egyik jatékos eréfolényben, ha
a fejedelemségében fekvd kartyakon legalabb 3 erGpontja van

00K

Hos ké = 1 Gydzelmi pont

és tobb er6pontja van, mint a masik jatékosnak. ~~ |[77 /@

Erépont

- Amérleg mintdju , Kereskedd kovet” az a jatékos kapja, akinél
a kereskeddfolény van. Akkor van az egyik jatékos
kereskeddfolényben, ha a fejedelemségében fekvé kartyakon
legalabb 3 kereskedGpontja van és tobb kereskedpontja van,
mint a2 masik jatékosnak.

Kereskedd k6 = 1 Gy6zelmi pont

Barki is birtokolja az egyik vagy mindkét kovet, azokat az egyik j
helységére helyezi. Mind a Kereskedd kd birtoklasa, mind a Hos kd -
birtoklasa 1 gyGzelmi pontnak szimit. Amint egy jatékos mar nem
rendelkezik az erG vagy a kereskedpontok tobbségével, vissza kell
adnia a megfeleld kovet (és igy a gyGzelmi pontot), illetve at kell
adnia a masik jatékosnak, ha most mar 6 rendelkezik ezeknek

a pontoknak a tobbségével. i

2. Ugyesség- és fejlesztéspontok
Ugyességpontok: A harfaszimbolumok darabszdma jelzi egy
hés tigyességét. Az tigyesség eldnyt jelent példdul az "Unnep"
eseményen, amit a kovetkezd oldalon ismertetiink.
Fejlesztéspontok: Egyes épiileteken megjelenik egy konyv, ami
a fejlesztés szimboluma. Minden fejlesztéspont lehetvé teszi
tovabbi 1 kézkartya birtoklasat (1asd fent a "3. Kartyahizas"
cimsz6nal).

Ugyességpont
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3. Az eseménykocka

Minden fordulo elején dobtok a nyersanyagtermeld kocka

mellett a szimb6lumkockaval is, amit "eseménykockanak"

neveziink. A szimbolumkockan 5 kiilonb6z6 szimbolum van,
amelyek mindegyike kiilonboz6 hatassal rendelkezik. Ezek koziil

a szimbolumok koziil négy fekete. Ezek altal tovabbi

nyersanyagokhoz juthattok, vagy valamilyen esemény kovetkezik

be. Az 6t6dik szimbolum a kockan egy piros husing.

Ez az esemény negativ hatassal lehet a ratok, attol fiiggéen, hogy

mennyi nyersanyag van nalatok. A két kocka kiértékelésének

sorrendje a szimbolum szinétdl fiigg:

- Nézd meg az eseménykockat. Ha a dobott szimbolum a piros
husang, akkor rablotamadasra keriil sor, amit azonnal meg
kell csindlnotok, tehat (csak ebben az esetben)

a nyersanyagtermelés elGtt.

- Ha az eseménykocka szimb6luma fekete, eldszor értékeljétek
ki a nyersanyagtermel6 kockat: mindketten megkapjatok a
megfelel nyersanyagbevételt. Ezutan értékeljétek az
eseménykocka eredményét.

¢

Rablotamadas: Akinek tobb mint 7 nyersanyaga van, az elvesziti az osszes
arany- és gyapjukeészletét.

Kereskedés: Akinél van a kereskeddfolény, az kap a jatékostarsatol 1 altala
vélasztott nyersanyagot.

Unnep: Mind a ketten kaptok 1 kivalasztott nyersanyagot. Ha egyikotoknek tobb
tigyességpontja van, akkor csak 6 kap 1 kivalasztott nyersanyagot a kozos
keészletbol.

Gazdag termés: Mind a ketten kaptok 1 kivalasztott nyersanyagot a kozos
Ha egy kérddjelet dobtatok, akkor huiztok egy eseménykartyat, készlethdl.

amit az esemény végrehajtasa utan az eseménykartyapakli ala
kell tennetek. Ha a Jul tinnep kartyat huztatok, akkor az MRLENGEH SLel, i 2
eseménykartyat, és hangosan felolvassa a kartyan all6 eseményt.

esemer/l}.'l,{artyapa.kht ?‘ & olda,lf)n lelrEak s?erlr,lt ujra Az esemény dltal érintettek — ez lehet az egyik jatékos, vagy mindkét jatékos, vagy
kialakitjatok, majd huztok 1 dj eseménykartyat. egyik jatékos sem — végrehajtja az esemény kovetkezményeit.

Eseménykartya-huzas: Aki dobott a kockakkal, az felhizza a legfelsd
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A "Catan elsd telepesei" bevezetd jatékot addig jatsszatok, amig egyikétok el nem ér 7 (vagy tbb) gy6zelmi pontot egy lépése végén. Minden telepiilés
1 gy6zelmi pontot szamit, minden varos 2 gy&zelmi pontot szamit. Ezenkiviil a hds kd vagy a kereskedd kd birtokldsa 1 gy6zelmi pontot szamit.

Az itt lathat6 fejedelemség a gyGztesé. A jatékos nyert
2 varossal, 1 telepiiléssel és a kereskedd- és

eréfolénnyel.
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Ha mar magabiztosan ismeritek a bevezetd jaték szabalyait és kartyait, akkor tovabb léphettek a tematikus jatékokra. A hosszabb jatékidé mellett ezek
valamivel osszetettebb és valtozatosabb jatékot kindlnak, mivel nem csak uj kartyakat, hanem teljesen 4j kartyatipusokat és épitési lehetdségeket is
hozzdadnak a jatékotokhoz. Kezdjetek az "aranykorral". Ha még nem vagytok magabiztosak, ami a szabdlyokat és a kartyakat illeti, akkor jatsszatok

még 1-2 "Catan elsd telepesei" bevezetd jatékot, amig meg nem ismeritek az Gsszes szabalyt és jatékmenetet.



AlapvetGen az sszes szabaly, amit mar megtanultatok,
tovabbra is érvényben marad a tematikus jatékokban,
Azonban néhany 1j szabalyt is bevezettek a jatékba.

Ezeket a kovetkezokben magyarazzuk el. El6szor bemutatjuk
a tematikus készletekkel kapcsolatos altalanos szabalyokat,
majd a harom egyedi készletre vonatkozo specialis
szabalyok kovetkeznek.

Eseménykartyapakli

Mindig az alapkeészlet eseménykartyait és az adott
tematikuskészlet eseménykartyait hasznaljatok. Mint a bevezetd
jatékban, el6szor keressétek ki a , Jul tinnep” kartyat.

Ezutén keverjétek meg az alapkészlet és a tematikuskészlet
eseménykartyait, szimoljatok le 3 kartyat, helyezzétek rd

a ,Jul innep” kartyat arccal lefelé, majd tegyétek ra leforditva
a fennmarado kartyakat.

Nyitott kiépitéskartyapakli

Minden tematikuskészletben vannak olyan kiépitéskartyak,
amiknek mindkét jatékos szimara hozzaférhetonek kell lenniiik.
Ezeket a kartyakat elGzetesen valogassatok ki, majd nyitva
(felforditva) tegyétek a hizopakli mellé. A nyitott kiépitéskartyak
kartyait nem veszitek a kezeitekbe. Aki meg akarja épiteni az egyik
ilyen kartyat, az a szokasos modon megfizeti az épitési koltségeket,
majd kozvetleniil a paklirl veszi el a kartyat, amit felépit

a fejedelemsége egy szabad épitési teriiletére. A nyitott
kiépitéskartyapakli minden kartyaja (1x) van jelolve, tehat ezek

a kartyak minden fejedelemségben csak egyszer helyezhetGek el.

A huzoépaklik kialakitisa

Keverjétek meg kiilon-kiilon az alapkészlet lapjait és az adott
tematikuskészlet tobbi kartydjat. Az alapkészlet lapjaibol
alakitsatok ki 3 halom paklit, paklinként 12 kartyaval.

A tematikuskészlet lapjaibdl alakitsatok ki 2 azonos szamu
kartyaval rendelkezd paklit. A tematikus jatékokban mind

a 4 kartyatartot hasznaljatok.

A kezdékartyak kivalasztasa

Abevezetd jatékkal ellentétben mar nem véletlenszertien
huzzatok ki egy paklibol a kezddkartyaitokat. A kezddjatékossal
kezdve mindkét jatékos kivalaszt egy paklit az alapkészletbdl,
és ebbdl valasztja ki a 3 lapot, amelyekkel el akarja kezdeni

a jatékot. A pakliban 16v6 kartydk sorrendjét nem szabad
megvaltoztatni.

Tajak atrendezése
Miutan felépitetted a fejedelemségedet és elvetted
a kezddkartyaidat, atrendezheted a 6 tdjadat.

Dobépakli
A tematikuskészletek egyes kartyai hozzaférést biztositanak a

dobopaklihoz. Ez azonban mindig csak a legfeliil felforditva fekvg

(lathato) kartyat érinti. A dobdpakli lapjait nem szabad atnézni.

Ajdnlds:

Jatsszdtok le a f a sorrendben, ahogyan azokat a bemutatjuk.
Az "Aranyidok" szettel megismerbhetitek az iij kdrtyatipusokat és az akciokdrtydk egyszeri
feltételeit. A "Ziirzavar ideje" szettel néhdny agressziv kdrtya érkezik a jatékba, amikkel
kdrosithatjdtok egymdst. A "Fejlodeés ideje" ismét békésebb jdtck - itt mindkét fejedelemség
konstruktiv kiépitése keriil eldtérbe. Amikor mdr elsajatitottdtok a tematikus jatékokat,
az egyes tematikus jatékok minden stratégidja nyitva dll elottetek

a "Fejedelmek Pirbaja" jatékban.

tihare idtébobat abh
J

Az "Aranyid6k" jatékban az eseménykdrtyapakli az alapkészlet eseménykartyaibol
és a tematikuskeészlet 3 eseménykartyajabol all: Ajandeék a hercegnek,
Vandorkeresked6 és egy masik kartya a Kereskeddhajok versenye.

Kereskedacéh (1x)
A pénz Gnmagdban nem boldogt.. de ha lveszed
masokt, azm gen.

Az "Aranyiddk" tematikus jatékban az alapkészlet 3 huzopaklija mellett a tematikuskészlet
két hazopaklija, valamint a két Kereskeddcéh nyitott kiépitéskartyai fekszenek.

A jatékos az alapkészlet huizépaklibol kivalasztja a kovetkez6 lapokat: Raktdr, Kozdsségi hdz
és Kereskedd karavdn.

Példdaul, ha egy Fonoddt vdlasztasz a startkdrtydid kozé, akkor érdemes a legeld tajat
kiviilre helyezni. Ezutdn elbelyezhetsz egy mdsodik legeld tdjat (esetleg egy felderitovel
kivdlasztod) a kivetkezd telepiilés épitésekor. Ha a Fonoddt a kettd' kozitt épited fel,
akkor megduplazod mindkét legeld taj hozamdt.



Jaték a Tematikuskészletekkel

AJATEK CELJA

Minden tematikus jatékot addig jatszotok, amig egyikétok el nem
ér 12 (vagy tobb) gydzelmi pontot egy lépése végén. Ez a jatékos
lesz a gydztes, fiiggetleniil attdl, hogy a masik jatékosnak mennyi
pontja van az adott pillanatban.

A mdr ismert gyGzelmi pontok mellett a varos kiépitések minden
gy6zelmi pont szimboluma 1 gyézelmi pontot szamit.
Megjegyzés: Ha a jatékosnak mar 12 gy6zelmi pontja van

a kockadobas el6tt, akkor mar nem kell dobnia a kockakkal,

és azonnal nyer.

Gy6zelmi pont

A pénz nmagaban nem boldogt... de h eveszed
masoktd, oz mrgen.

TOVABBI SZABALYOK ‘

Varoskiépitések

A tematikuskeészletek wj kartyatipusa a piros szovegdobozos
kiépitéskartyak. Ezek a kiépitéskartyak a "varoskiépitések".
Ezeket csak a varos 4 épitési teriiletének egyikén lehet elhelyezni.

A varoskiépitéseket mindig a varos 4 épitési
teriiletének egyikén lehet elhelyezni.

Tajkiépitések

Egy masik uj tipus a barna szovegdobozos kiépitéskartyak.
Ezek a kiépitéskartyak a "tajkiépitések". Ezeket soha nem

helyezhetitek le a helységek épitési teriiletein, hanem fent
vagy lent egy tajhoz illesztve épithetitek fel.

A tajkiépitéseket egy taj folé vagy
ala lehet lehelyezni.

Feltételek
A bevezet§ jatéktol eltérden egyes kartyaknak most olyan
feltételei vannak, amelyeknek meg kell felelnetek ahhoz, hogy
az adott kartyat felépitsétek. Ezek a kartyak a felépitésiikhoz
nagyon eltérd feltételeket szabnak meg, mint példaul az
er6folény birtoklasa, vagy egy adott épiilet felépitése
a fejedelemségben. Ilyen kartyat csak akkor hasznalhatsz, ha
a szovegben szerepld osszes feltételnek te is és a jatékostarsad is
megfeleltek. El6fordulhat példaul, hogy nem jatszhatsz ki egy
fjasz kartyat, mert a jatékostarsad nem rendelkezik legalabb
1 erGpontos egységgel, és igy nem tavolithat el egy ilyen kartyat.

kedomester ¥
Ket 1 vagy 2 nyersanyagat  tékosirsadi Kereskedacéh (1x) [

ét o o dehacleszed Amikor megépited a v , azomal kapsz
masokts, az v ign. 2hsmilen nyersanyagot. Felttel: Kreskedceh

A Kereskedomester és a Visdrcsarnok felépitésének feltétele a Kereskeddcéh. Aki
Kereskeddmestert vagy Vasarcsarnokot akar kijatszani, annak a fejedelemségében kell,
hogy legyen felépitve egy KereskedGcéh.

Egységek és épiiletek bontasa

Ajaték késobbi szakaszaban el6fordulhat, hogy nincs szabad épitési
hely a fejedelemségedben. Ezért az akcidfazisban ingyenesen |
eltavolithatsz sajat épiiletet vagy egységet a Hercegségedbdl, és i
a dobopaklira teheted azokat. Amikor a nyitott kiépitéspakli egyik
lapjat tavolitod el, akkor azt az épiiletet nem a dobopaklira teszed,
hanem a nyitott kiépitéspaklira.

A paklisorrend !
Amikor egy kartyat egy pakli ala cstsztatsz, ki kell valasztanod A
egy olyan paklit, amelyiknek a lapjai ugyanolyan hatlapuak, '
mint az eldobott kartya hatlapja. Egy pakli tetsz6leges szamui
kartyabol allhat. Amikor egy paklit teljesen felhasznaltatok, \
akkor is elhelyezheted ott a kartyat, és uj paklit alkothatsz azzal -
az 1 kartyaval. Az egész jaték alatt mindig van lehetGség arra, 1
hogy kartyat dobj el.
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Jaték a Tematikus készletekkel

KULONLEGES SZABALYOK

1. Az aranyid6k

A tematikuskészlet két hiizpaklija egyenkeént 11 kartyat
tartalmaz. A nyitott kiépitéskartyapakli

két Kereskeddceh kartyabol all. A készlet tartalmazza

a kiilonleges tajkiépitést: Aranykeészlet rejtekbelye. T
2. A ziirzavar ideje

A tematikuskészlet két hizopaklija egyenként 11 kartyat tartalmaz.
A nyitott kiépitéskartyapakli a két Fogadd kartyabol all.

3. A fejlodés ideje
A tematikuskeészlet két hiizopaklija egyenként 12 kartyat tartalmaz.
A nyitott kiépitéskartyapakli a két Egyetem kartyabol all.
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| AKkészlet fokozza a kereskeddfolényért és az aranyért folytatott kiizdelmet.

Aranyat szerezhettek tobbek kozott a kovetkezo helyeken: Vambid és
Pénzverde, az Aranykészlet rejtekbelye pedig nagyobb jelentdséget kap.
Amikor keresked6hajokkal épitesz ki kereskedd birodalmat,

ovakodj a Partizanhajotol.

Az Arulokkal, fjdaszokkal és Gyiijtogatkkal nehezebb dolgotok lesz.
Akinél az er6folény, az gyakrabban zavarhatja meg jatékostarsa békéjét.
Célszer(i mindig elegendd arannyal rendelkezni, hogy megvédjétek

az egységeiteket a Lazaddsoktol.

Barki, aki Egyetemet épit, Harommyomdsos gazddlkoddssal,

. Bdnyaépitéssel vagy Epiiletdarukkal arathatja le a fejlédés gyiimolcseit.

Sajnos egyes Jdrvdanyok nem allnak meg Catan hatarainal. Szép dolog
megvédeni a fejedelemséget a jelentds veszteségektdl Fiirdohdzak és
Gyogyszertdrak épitésével.
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Miutan mind a 3 tematikus jatékot lejatszottatok,

és megismertétek az Osszes szabalyt és kartyat, itt az ideje

a "Fejedelmek Parbaja" jatéknak. Ebben a jatékmodban

az alapkészlet kartyai mellett mind a 3 tematikuskeészlet kartyait
hasznaljatok. A hiizopaklik és az eseménykartyak osszeallitasaban
bekovetkezett valtozasokon kiviil nem keriilnek

Uij szabalyok a jatékba.

A huzépaklik kialakitisa

Az egyes tematikuskészletek lapjainak egy részét félhold jeloli
az elején. Valogassatok ki a félholdas kartyakat.

Az alapkészlet lapjait harom paklira osztva helyezzétek

el gy, mint a tematikus jatékokban. Azok mellé keriiljenek,
a tematikuskészletek lapjai hdrom pakliban elrendezve.
Minden pakli csak egy tematikuskészlet azon kartyait
tartalmazza, amelyek elején nincsen félhold.

Nincs nyitott kiépitéskartyapakli.

Eseménykartyapakli

Félholddal van jelolve 15 eseménykartya. A 6 igynevezett
standardkartyan, amik a fejedelmek minden parbajaban
szerepet jatszanak, nincsen félhold. Minden ilyen kartyabol
1 van Jul dinnep, Feltaldlds, Gazdag esztendo;, Viszaly,
Vindorkereskedd és Pestis. Keverjétek meg a fennmaradé

15 félholdas kartyat. Hazzatok ki a felsd 6 kartyat és adjatok
hozza a standard kartyakhoz. Ezt kovetGen alakitsatok

ki az eseménykartyapaklit a 2. oldalon leirtak szerint.

A Fejedelmek Pdrbaja jatékot 13 gy6zelmi pontig jatsszatok.

Minden félholddal rendelkez6 kartyat
kivalogattatok (kitettetek). Az alapkészlet
3 huazépaklija mellett van

a tematikuskészletek 3 leredukalt paklija.

Amikor megépited a Vdsirsamokor, zonmal kapsz

2bémilyen nyersanyagot. Fetétel: Kereskedscéh

A félholddal jelolt eseménykartydk koziil 6 kartyat
hiiztok ki. A 6 standard eseménykartyaval egyiitt
(félhold nélkiil) alkotjak az eseménykartyapaklit.

A versenyjaték egy nagyszer( "parbajvaltozat”, aminek a szabalyait német nyelven a catan.de oldalon taléljatok. A jatékhoz minden
jatékosnak sziiksége van a "Catan A Parbaj" egy-egy példanyara és (ha lehetséges) az osszes kiegészitdre. Ebben a valtozatban
minden jatékos osszedllitja a sajat "paklijat" a kartyaibol. A jaték elorehaladtaval minden jatékos csak a sajat kartyapaklijahoz
férhet hozza. Ezért minden jatékos maga donti el, hogy mely kartyakkal szeretne jatszani a jaték soran.
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Kartyaindex

(Kiizponti kartyak

(6sszesen 49 kértya))

A kozponti kartyakat nem bonthatjatok le és a masik jatékos nem

tamadhatja meg.

Utak

)

Ut (9)

7x a hatlapjan 1t

1x a hatlapjan piros pajzs
1x a hétlapjdn kék pajzs

(Helységek

Telepiilés (9)

5x a hatlapjan ut

2x a hatlapjan piros pajzs
2x a hatlapjan kék pajzs

Véros (7)
a hatlapjan varos

Szdantofold (4)

2x a hatlapjan taj

1x a hatlapjan piros pajzs
1x a hatlapjan kék pajzs

Hegység (4)

2x a hatlapjan taj

1x a hatlapjan piros pajzs
1x a hatlapjan kék pajzs

Aranyfolyo (4)

2x a hatlapjan taj

1x a hatlapjan piros pajzs
1x a hatlapjan kék pajzs

Dombvidék (4)

2x a hatlapjan taj

1x a hatlapjan piros pajzs
1x a hatlapjan kék pajzs

Erdo (4)

2x a hatlapjan t3j

1x a hatlapjan piros pajzs
1x a hatlapjan kék pajzs

Legelo (4)

2x a hatlapjan taj

1x a hétlapjan piros pajzs
1x a hatlapjan kék pajzs

(8sszesen 45 krtya)

(6sszesen 9)

Jatszd ki ezt a kartyat, miel6tt dobsz a kockakkal,
hatdrozd meg a nyersanyagkocka dobdseredményét
és forditsd 4t a nyersanyagkockat az altalad
meghatdrozott szimb6lumra. Ezutdn dobj

az eseménykockaval, és értékeld a két kockat

a szokasos sorrendben. Brigittdt nem hasznalhatod
visszamendlegesen, hogy egy nem megfeleld
hozamdobast megvaltoztass.

Az aranyat kiilonb6z6 Aranyfolyokbol és/vagy
az Aranykészlet rejtekbelyérol veheted ki
(lasd a 16. oldalt).

Adj be 2 egyforma vagy 2 kiilonboz6 nyersanyagot

1 vagy 2 tajrol és vegyél el értiik 2 tetsz6leges
nyersanyagot. Elvehetsz olyan nyersanyagot is, amit
beadtal, ha arra van sziikséged. De a Kereskedd’
karavdn kijatszdsdhoz 2 nyersanyaggal
rendelkezned kell.

Ezt a kartyat abban a pillanatban jatszhatod ki,
amikor telepiilést épitesz. Jatszd ki a Felfedezdt és
keress ki magadnak 2 kartyat a tajkartyapaklibol.

Ez a kirtya segithet a hozamfokozok hatékonyabb
hasznalataban (ldsd az "Epiiletek" cimsz alatt
a 14. oldalon).
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Kartyaindex

[Helységépit(’ik

(6sszesen 27 kértya)j

[Epﬁletek

(et )

14

Hozamfokozok (5):

Ontide

Malom

Fiirésztelep

Fonoda

Teglaégeto

A hozamfokozok csak akkor miikodnek,

ha a megfelel nyersanyagot a lépés elején a
nyersanyagkocka dobaseredményén keresztiil kapod
meg. Ha nincs hely a tovabbi nyersanyag szamara
az érintett tajon, akkor a nyersanyag elveszik.

TIPP: A csata hevében néha el6fordul, hogy elfelejted
elvenni a hozamfokozok altal elvehetd tovabbi
nyersanyagot/nyersanyagokat. Egy érme elhelyezése
a hozamfokozo melletti tajon/tdjakon

jo emlékeztetG lehet.

Kozosségi hdz (2)

Csak 1 Kozosségi hazat épithetsz

a fejedelemségedben.

(A "(sajat)" megjegyzés a versenyjatékra utal.)

Kolostor (2)

Csak 1 Kolostort épithetsz a fejedelemségedben.

A Kolostornak 1 fejlesztéspontja van, és

igy lehetdvé teszi egy tovabbi kézkartya birtoklasat.
A lépésed végen hiizz ennek megfelel6 mennyiségi
kézkartyat. Ha elveszited a Kolostort, akkor lehet,
hogy a kovetkezd 1épésed végén el kell dobnod

1 kézkartyat, hogy ne legyen t6bb kézkartyad, mint
amennyit az uj kartyalimit szimodra megenged.

Raktdr (2)

A Raktdrtol balra és jobbra 1év6 nyersanyagokat
nem szamolod bele a nyersanyagkészletedbe
Rablotamaddskor — ha még igy is tobb mint 7
nyersanyagod van (a védett tajak nyersanyagainak
figyelembevétele nélkiil), akkor aranyat és/vagy
gyapjut is elveszithetsz a Raktdr melletti tajon.

Piac (2)

Csak 1 piacot épithetsz a fejedelemségedben.

Példa a funkciora: jatékostarsad (kék pajzs)
megeépitette a jaték elsd telepiilését, és lefektette a
Szantofold 3 és az Aranyfolyo 3 tajait. Most mar ket
harmassal tobbje van, mint neked. Amikor 3-ast
dobtok a kvetkezd nyersanyagdobasok egyikeében,
akkor egy tovabbi olyan nyersanyagot kapsz, amilyet
jatékostarsad is kapott ezen a dobason keresztiil:
vagy 1 gabona vagy 1 arany vagy 1 fa. Ha
jatékostarsad a nyersanyagkocka altal kapott
nyersanyagot, de nem tudta elfogadni, mert nincsen
hely a tarolasara (a megfeleld taj mar tele van),
akkor is valaszthatod azt a nyersanyagot.

Vamhid
ey Biségesarads:
Tekaps tovibbi 2t

Vambid (1)

A kapott aranyat valamelyik Aranyfolyora

(vagy az Aranykészlet rejtekhelyére) el kell tudnod
helyezni. Ha csak 1 vagy 0 aranynak

van helyed, a tobbi elveszik.

[
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"Kozonséges" kereskedohajok (6):

Erc kereskediéhajo

Gabona kereskediohajo

Arany kereskediohajo

Fa kereskedohajo

Tégla kereskediohajo

Gyapji kereskedohajo

A kereskeddhajokkal a nyersanyagokat jobb
»arfolyamon” cserélheted. A "kozonséges"
kereskeddhajokkal mindig 1 adott tipusu
nyersanyagot cserélhetsz jobb feltételekkel.
Az elcserélt nyersanyagok szarmazhatnak
kiilonbozd, de megfeleld tipusu tajakrol.
Egy kereskeddhajot tobbszor is hasznalhatsz
a lépésedben, ha rendelkezel a megfeleld
nyersanyagokkal. A kereskedohajodnak
nem kell amellett a taj mellett fekiidnie,
amelynek nyersanyagat cseréled vele.

"Kozonséges" hosok (6):

Austin

Candamir

Harald

Inga

Osmund

Siglind

A "kizonséges hosok" csak az épitési koltségekben,
valamint az tigyesség- és er6pontokban
kiilonboznek egymastol.

Nagy kereskedohajo (1)

A Nagy Kereskeddhajoval pontosan azokat

a nyersanyagokat cserélheted ki, amik a bal vagy

a jobb tajon vannak. Nem kombinalhatod a bal

és a jobb oldal nyersanyagait. Vagy kicseréled

a bal vagy a jobb t4j nyersanyagait.

Egy lépésedben azonban eldszor kicserélheted a bal
taj nyersanyagait, majd a jobb tdj nyersanyagait.



[Eseménykértyék

(6sszesen 9 kértya))

Testvérharc
Aine az edeny van, a2 Kilase 2 oot
afiteosi

Kezéten ot apjobel & e

jteostisa megfelelo izspaif .

Testvérbarc (1)

Ha nalad van az erdfolény, akkor valassz

ki 2 lapot a jatékostarsad kezében tartott lapjaibol
és tedd le a hatlapoknak megfelelGen a jatékostarsad
1 vagy 2 huzopaklija ala. (A "(sajat)" megjegyzés

a versenyjatékra utal.) A jatékostarsad csak azt
tudja, hogy melyik pakli/paklik ala tettél lapokat.

A megmaradt lapokat add vissza a jatékostarsadnak,
aki csak a sajat 1épése utan toltheti majd fel

a kézkartyait.

Feltalalds (1)

Mind a ketten kivalaszthatjatok magatoknak, hogy
melyik nyersanyagot / nyersanyagokat kéritek és
mely tdjakra teszitek le.

Gazdag esztendo (2)

Ha tobb Raktdr és Kolostor is szomszédos egy
tajkartyaval, az a tdjkartya minden ilyen épiilet
utdn kap 1 nyersanyagot azzal a feltétellel, hogy van
elegendd hely a tjkartyan a nyersanyag szimara.

Vandorkereskedo (2)
A nyersanyagert fizethetsz olyan arannyal is,
amit a nyersanyagkocka ezen dobasa 4ltal kaptal.

Viszaly (1)

Abban az esetben, ha az érintett jatékosnak

csak 3 vagy kevesebb épiilete van, akkor azok
automatikusan érintettek és a jatékosnak ezek koziil
kell egyet kivdlasztania, amelyet eltavolit.

(A "(sajat)" megjegyzés a versenyjatékra utal.)

Jul iinnep (1)

Ha a Jul dinnepet eseménykeént forditjatok fel, akkor
alakitsd ki jra az eseménykartyapaklit a 4. oldalon
leirtak szerint. Ezutdn hiizz egy 1j eseménykartyat.

Kereskedohajok versenye (1)
Abban az esetben, ha még egyikotok sem épitett
kereskeddohajot, akkor nem kaptok nyersanyagot.

H AZ AranYid(,ik (6sszesen 27 kartya)

Akcidkartyak

Kereskedomester
K 1vagy Zmpersanyaoot teostisadl.
Feltétel:Krsedicth

Reiner,a hirmik
Jitad  enta iyt kodadobds et
s batirud mega nepeseény.
toibbiyesayagot apz 3 e

(6sszesen 8 kartya)

Lasd az Alapkészlet leirasat a 13. oldalon.

Ha nincsen Partizdnhajod és / vagy a
jatékostarsadnak nincsen aranya, akkor nem
jatszhatod ki ezt a kartyat. A jatékostarsad at kell,
hogy adja neked a kért aranyat: maximum annyi
aranyat, amennyi van neki — és maximum annyit,
amennyit el tudsz helyezni valamelyik Aranyfolyora
(vagy az Aranykészlet rejlekbelyére).

A jatékostarsad szabadon dont arrol, hogy melyik
tajrol veszi le az aranyat.

s

Ha nincsen nalad felépitve a Kereskeddcéh, akkor
nem jatszhatod ki ezt a lapot. Amikor kijatszod

a Kereskeddmestert, akkor valassz 1 vagy 2
nyersanyagot a jatékostarsadtol, amit at kell adnia
neked. A jatékostarsad szabadon dont arrol, hogy
melyik tajrol veszi le a nyersanyagot. Abban az
esetben, ha a jatékostarsadnak nincsen nyersanyaga,
nem jatszhatod ki a Kereskeddmestert.

Ha nincsen 3 kereskeddpontod, vagy nincsen nalad
felépitve egy varos sem, akkor nem jatszhatod ki ezt
a lapot. Amikor kijatszod a Kereskeddt, akkor
valassz 1 vagy 2 nyersanyagot a jatékostarsadtol,
amit at kell adnia neked, azutan adj vissza neki

1 barmilyen nyersanyagot (ez lehet egy olyan
nyersanyag is, amit éppen most kaptal téle).

A jatékostarsad szabadon dont arrol, hogy melyik
tajrol veszi le a nyersanyagot. Abban az esetben,
ha a jatékostarsadnak nincsen nyersanyaga, nem
jatszhatod ki a Kereskedot.

Ha nincsen nalad az Erdfolény, akkor nem
jatszhatod ki ezt a lapot. A jatékostarsadnak at kell
adnia neked a kért nyersanyagot/nyersanyagokat.
A jatékostarsad szabadon dont arrol, hogy melyik
tajrol veszi le a nyersanyagot/nyersanyagokat.

Akkor is, ha az Unnep eseménynél nem kapnal
a szabalyok szerint nyersanyagot, mert

a jatékostarsadnak tobb tigyességpontja van,
akkor is kapsz 1 nyersanyagot Reiner altal.

1§



Kartyaindex

[Té]klépitések (6sszesen 1 kértya))

[ Kiilonleges helységek ]

Aranykészlet rejtekbelye (1)

Az Aranykészlet rejtekbelye lapot 1 tetszdleges taj
ala vagy folé helyezheted. Az arany az Aranykészlet
rejtekbelyén biztonsagban van a Rablotamadis
(piros husang) soran. Az aranyat onnan tetszés
szerint felhasznalhatod épitéshez és cseréhez.

Ha jatékostarsad példaul Kereskedd vagy Rablo
akciokartyat jatszik és aranyat kovetel téled, akkor
az Aranykészlet rejtekbelyén lévo arany is érintett.

[HCIYSégéPit('Sk (6sszesen S kértya))
[Epiiletek ]
Raktar (1)

Lasd az Alapkészlet leirasat a 14. oldalon.

Vambhid (1)
Lasd az Alapkészlet leirasat a 14. oldalon.

[ Egységek ]
Nagy kereskedohajo (1)

s

Lasd az Alapkészlet leirasat a 14. oldalon.

Partizdnhajo (2)

A Partizdnbajo funkcioja, hogy elsiillyessze a
jatékostarsad egyik keresked6hajojat. Ez csak
kozvetleniil az épitéskor torténhet meg. (A "(sajat)"
megjegyzés a versenyjatékra utal.) Ha a jatékostarsad-
nak nincs Kereskedohajoja, akkor semmi sem torté-
nik. A kés6bb épitett Kereskeddhajot nem érinti egy
mir felépitett Partizanhajo. Ettol fiiggetleniil mindig
1 aranyat kapsz a Bdséges aratds eseménynél.

[V"’ll‘oskiépitések (6sszesen 10 kértya))

Pénzkolcsonzo (1)

A Pénzkolcsonzot akkor is megépitheted, ha nincsen
nalad a keresked6 folény. Ha a jatékostarsadnak
csak 1 nyersanyaga van, akkor azt az 1 nyersanyagot
kapod meg téle. Csak akkor veheted 4t a
nyersanyagot, ha el tudod raktarozni. Ha nem tudod
elraktarozni a nyersanyagot, akkor a jatékostarsad
megtartja azt a nyersanyagot.

Kikotd (1)

A kikot6t akkor is megépitheted, ha kevesebb,
mint 3 keresked6hajod van. Ebben az esetben
csak a KereskedGpont szamit. Ha késébb

3 kereskeddhajot épitesz, akkor a kikoté azonnal
1 pontot ér. Amikor elveszitesz egy kereskeddhajot
és kevesebb, mint 3 kereskeddhajod lesz, akkor
elveszited a gy6zelmi pontot is. A kereskedGpont
valtozatlanul megmarad.
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Kereskedidallomds (1)

A Kereskedodllomdst akkor is megépitheted, ha
nincsen a fejedelemségedben megépitve Kikito vagy
Piac. Ebben az esetben csak a Kereskedddllomds
kereskedd- és gy6zelmi pontja szamit. Epitsd meg
késGbb a Kikdtot vagy a Piacot, ezek azonnal

2 kereskeddpontot hoznak addig, mig

a Kereskedodllomas a fejedelemségedben all.

Kereskedocéh (2)

Csak 1 Kereskeddcéhet épithetsz a fejedelemséged-
ben. A Kereskeddcéh egy ,kiszolgaloépiilet” mas
kiépitésekhez és akciokartyakhoz. Amikor eltavolitod
a Kereskeddcéhet a fejedelemségedbdl, minden
olyan épiilet, amelyik Kereskeddcéh feltételhez
kotott a fejedelemségedben marad.

Pénzverde (2)

Pontosan 1 aranyat cserélhetsz a 1épésedben 1 masik
nyersanyagra 1 Pénzverde altal.

Abban az esetben, ha mindkét Pénzverdét
megeépitetted, akkor minden Pénzverde utan
cserélhetsz 1 arany 1 masik nyersanyagra.

Soraktdr (1)

Akkor is felépitheted a Soraktdrt, ha nincsenek
kereskeddhajoid. Ebben az esetben csak a Soraktdr
gy6zelmi pontja szamit. Ha késGbb épitesz egy
kereskeddhajot, az azonnal 2 kereskedGpontot hoz,
amig a Soraktdr a fejedelemségedben van.

Vdsdrcsarnok (2)

Ha nincs Kereskeddcéh a fejedelemségedben
megeépitve akkor nem fogod tudni megépiteni a
Vasdrcsarnokot. E16szor fizesd ki a Vasdrcsarnokot
teljes egészében, és csak azutan kapsz 2 tetszéleges
nyersanyagot. Tehat nem szamithatod bele a
Vasdrcsarnok épitési koltségeibe az épitése utan
kapott nyersanyagokat.

[Eseménykértyék (8sszesen 3 kértya)]

Vandorkereskedo (1)

Lasd az Alapkészlet leirasat a 15. oldalon.

Ajandék a hercegnek (1)

A kapott aranyat valamelyik Aranyfolyora (vagy az
Aranykészlet rejtekbelyére) el kell tudnod helyezni.
Ha tobb aranyat kapsz, mint amennyi helyed van,
akkor a tobbi elveszik.

Kereskedohajok versenye (1)

Lasd az Alapkészlet leirasat a 15. oldalon.



Akciokartyak

A zarzavar ideje soesens

(6sszesen 10 kartya)

Ha nincsen nalad az Erdfolény, akkor nem
jatszhatod ki ezt a lapot. Ha a jatékostarsadnak
nincsen olyan nyersanyaga, amit el tudsz tarolni
a tajaidon, akkor nem jatszhatod ki ezt a kartyat.

Ha nincs Fogado a fejedelemségedben megépitve
akkor nem jatszhatod ki az fjdsz lapot.

A jatékostarsad hatdrozza meg azt, hogy melyik
egységét tavolitja el. (A "(sajat)" megjegyzés

a versenyjatékra utal.)

Ha nincs Fogado a fejedelemségedben megépitve
akkor nem jatszhatod ki a Gyiijtogato lapot.

Ha a jatékostarsadnak nincsen védelem nélkiili
épiilete, akkor nem jatszhatod Ki ezt a kartyat.

Ha a jatékostarsad egy véddkartyat (Heinrich,

az 0rz0 vagy Magasles) hasznal, akkor kivarhatod
a dobaseredményt mieldtt meghatarozod

a Gyujtogato céljat. (A "(sajat)" megjegyzés

a versenyjatékra utal.)

Lasd az Alapkészlet leirasat a 15. oldalon.

Ezt a kartyat csak abban a pillanatban jatszhatod ki,
amikor egy megfelel6 eseményt forditotok fel. Nem
jatszhatod ki a kartyat, ha mar egy Kdpolna altal
védve vagy a Ldzadds eseményt6l. Ha van aranyad,
akkor donthetsz, hogy az aranyat vagy Sebastiant
haszndlod a Lazadds elharitasara.

Ha nincs Fogado a fejedelemségedben megépitve
akkor nem jdtszhatod ki az Arul6 lapot. Ha

a jatékostarsadnak nincsen kézkartyaja, akkor nem
jatszhatod ki az Arul6 lapot. Bizonyos ellopott
kartyakat sziikség esetén azonnal kijatszhatsz vagy
felépithetsz. A jatékostarsad csak a kovetkezd lépése
végén potolja a kézkartyaibol ellopott kartyat.

Ha nem tetszenek jatékostarsad kézkartyai, akkor
tartdzkodhatsz att6l, hogy elvedd az egyiket - de az
Arulét mindenképpen a dobépaklira kell dobnod.

[Helységépit(’ik

(6sszesen S kértya)]

)

[ Epiiletek
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Magasles (1)

Ha Heinrich, az 6rz@ is a fejedelemségedben van,
akkor védett vagy a kockadobas hatasatol 1-t6l 5-ig.
A Heinrich, az 6rz6-vel valo kombinacioban is csak
1 alkalommal dobtok a kockaval.

Gyakorlotér (1)

Minden hds felallitasanak koltségét lecsokkenti

1 tetszéleges nyersanyaggal. A Gyakoriotérnek
nincsen hatdsa olyan egységekre, amik nem hésok.

Carl a Villasszakdll (1)

Lasd az Alapkészlet leirasat a 14. oldalon
("Kozonséges" hdsok).

Heinrich, az 6rz6 (1)

Heinrich egy olyan hds, akinek az erGpontjai mellett
kiilonleges képessége is van. Ha van egy Magasles

a fejedelemségedben, akkor védett vagy

a kockadobas hatdsatol 1-t6l 5-ig. A Magaslessel
valo kombindcioban is csak 1 alkalommal

dobtok a kockaval.

Irmgard, a fény érzdje (1)

Irmgard egy olyan hds, akinek az tigyességpontjai
mellett kiilonleges képessége is van. Akkor kapod
meg a nyersanyagot, amikor el kell tavolitanod egy
kiépitokartyat a fejedelemségedbdl jatékostarsad
akcidkartydja 4ltal vagy egy esemény miatt. Amikor
magat az Irmgard lapot tavolitod el, akkor azért
nem kapsz nyersanyagot.

[Véroskiépitések

(6sszesen 9 kértya)]

Vasdrter (1)

El6szor fizesd ki a Vasdrtér épitési koltségeit teljes
egészében, és csak azutan kapsz 2 tetszéleges
nyersanyagot. Tehat nem szamithatod bele a
Vasdrtér épitési koltségeibe az épitése utan kapott
nyersanyagokat. Akkor is felépitheted a Vasdrtér
lapot, ha nem neked van a legtobb tigyességpontod,
de ezesetben nem kapsz nyersanyagot.

Tiizoltosdg (2)

A Tiizoltosdg megvéd minden épiiletet (varos-és
helységépitd) abban a virosban, amelyikben
felépiilt, beleértve magat a T#izoltosagot is.
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Kartyaindex

Nagy diszterem (1)
2 gyGzelmi pont értékd.

Kdpolna (2)

A nyersanyagkocka aktualis dobasértéke van érvény-
ben, tehat nem dobtok wjra. A Kdpolndk koziil az
egyik véd az 1-es, 2-es vagy 3-as dobasok esetén a
Ldzaddstol. A masik Kapolna pedig a 4-es, 5-0s és
6-0s dobasok esetén véd. Ha minkét Kapolndt megépi-
ted, akkor mindig védve vagy a Lazadids eseménytdl.

Fogado (2)

Csak 1 Fogadot épithetsz a fejedelemségedben.
A Fogad olyan épiilet, amelyik tobb tamadd-és
akciokartya feltétele.

Csiir (1)

Amikor megépited a Csir épiiletét, akkor
valaszthatsz 1 gyapju vagy 1 gabona nyersanyagot,
minden egyes hdsért, amelyik a fejedelemségedben
van. Vegyél el 1 nyersanyagot a kivalasztott
nyersanyagfajtabol minden hdsod utan. Tehat, ha 3
hdsod van, akkor 3 gyapjiit vagy 3 gabonat vehetsz
el. A kapott nyersanyagokat el kell tudnod tarolni.
Aminek nincsen helye, az elvész.

[Eseménykértyék

(6sszesen 4 kértya)j
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Testvérbarc (1)
Lasd az Alapkészlet leirasat a 15. oldalon.

Viszdly (1)
Lasd az Alapkészlet leirasat a 15. oldalon.

Ldzadads (2)

Ha rendelkezel elegend6 arannyal, de nem akarsz
fizetni, akkor donthetsz tigy, hogy 1 egységet
eltavolitasz. Az eltavolitott egységet a megfeleld
dobdpakli ala kell tenned. (A "(sajat)" megjegyzés
a versenyjatékra utal.)

A Fejlédés ideje e

Akcidkartyak

(6sszesen 11 kirtya)

Ha Benjamint a kezedben tartod, akkor jol jegyezd
meg a nyersanyagkocka dobaseredményét. Amikor
épitesz egy Uj telepiilést, és azutan kijatszod

Benjamint, akkor az 1j tajrol is kapsz nyersanyagot

Benjamin altal, ha a taj passzol a kockadobashoz.

A kiépitéskartyak — mint példaul a hozamfokozok —
novelik a tajak hozamat, ezeket Benjamin
kijatszasa soran nem veszitek figyelembe.

Lasd az Alapkészlet leirasat a 13. oldalon.

Ha nincsen Egyetem felépitve a fejedelemségedben,
akkor nem jatszhatod ki a Harommnyomdsos
gazddlkodas lapot. A gabonakat, amiket kaptal
tetszésed szerint eloszthatod a szantéfoldjeid kozott.
Ha nincs elegendd hely a szantofoldjeiden, akkor

a megmaradt gabona elveszik.

Ha nincsen Egyetem felépitve a fejedelemségedben,
akkor nem jatszhatod ki a Banyaépités lapot. Az
érceket, amiket kaptal tetszésed szerint eloszthatod a
hegységeid kozott. Ha nincs elegendd hely a
hegységeiden, akkor a megmaradt érc elveszik.

Ha nincsen Viroshdza felépitve a
fejedelemségedben, akkor csak abban az esetben
jatszhatod ki a Guido, a kévet lapot, ha kevesebb
gy6zelmi pontod van, mint a masik jatékosnak. Azt
a lapot, amit a lerakopaklirol veszel el, akar azonnal
ki is jatszhatod — ha lehetséges. (A "(jatékostarsad)"
megjegyzés a versenyjatékra utal.)

Ha nincsen Konyvtdr felépitve a fejedelemségedben,
akkor csak akkor jatszhatod ki a Gustav

a konyvtdros lapot, ha kevesebb gydzelmi pontod
van, mint a masik jatékosnak. Azt a lapot, amit a
lerakdpaklirol veszel el, akar azonnal ki is jatszhatod
— ha lehetséges. A "(sajat)" megjegyzés

a versenyjatékra utal.)

Ha nincsen Fiirdohdz felépitve a fejedelemségedben,
akkor nem jatszhatod ki a Gyagyitot.

Lasd az Alapkészlet leirasat a 13. oldalon.



[Helységépitﬁk (6sszesen 2 kértya))

[Egységek

)

Fegyvermester (2)

Ha nincsen Egyetem felépitve a fejedelemségedben,
akkor nem jatszhatod ki a Fegyvermester lapot.

A Fegyvermester egy egység, de nem hds, ezért

a fejedelemségedben akar 2 Fegyvermester is lehet.
A hdsokre vonatkozo kartyak nem vonatkoznak

a Fegyvermesterre. Ezzel szemben az egységekre
vonatkozo kartyak vonatkoznak a Fegyvermesterre.

[Véroskiépitések (6sszesen 13 kértya)]

Gyaogyszertdr (2)

Fiiggetlentiil attol, hogy egy Pestis esemény soran
elvesztettél-e nyersanyagot vagy sem, mindenképpen
kapsz 1 tetsz6leges nyersanyagot egy tetszésed
szerinti tajon. Ha tobb, mint 1 Gydgyszertdrad van,
akkor minden Gydgyszertdrad utan megkapod az 1
nyersanyagot. Kérhetsz akar egy olyan nyersanyagot
is, amint éppen most veszitettél el a Pestis soran.

Fiirdohaz (3)
Az a 4 tdaj, amelyik koriilvesz egy Fiirdéhdazat,
védve van a Pestis eseménytol.

Epiiletdaru (1)

Ha nincsen Egyetem felépitve a fejedelemségedben,
akkor nem épitheted fel az Epsiletdarut. Csak azok
a Varoskiépitések lesznek az Epiiletdaru miatt
olcsobbak, amik tobb mint 4 nyersanyagba
keriilnek. Rad van bizva, hogy melyik nyersanyagot
sporolod meg.

Konyvtdr (2)

A kivalasztott kartyat akar azonnal kijatszhatod,
illetve felépitheted. (A "(sajat)" megjegyzés

a versenyjatékra utal.)

Parlament (1)

Ha nincsen legalabb 2 Fejlesztéspont a
fejedelemséged kiépitésein, akkor nem épitheted
meg a Parlamentet.

Vdroshdza (2)

A Vdroshdza megépitéséhez kell lennie Kozdsségi
hdznak a fejedelemségedben.

Amikor Vdroshdzdt épitesz a Kozosségi haz ott
marad alatta. Ha le kell venned a Viroshdzt,

a Kozosségi haz akkor is ott marad. Amikor
athelyezed a Viroshdzdt a Vindorlds miatt,

a Kozosségi hazat is athelyezed vele egyiitt. Miutan
felépitetted a Viroshdza épiiletét, nem épithetsz
egy masodik Koz0sségi hdazat, mert az tovabbra
is ott marad a fejedelemségedben.

Egyetem (2)

Ha nincsen sem egy Kolostor, sem egy Konyvtdr
felépitve a fejedelemségedben, akkor nem épithetsz
Egyetemet. Csak 1 Egyetem allhat a
fejedelemségedben. Az Egyetem tobb kiépitésnek
és akciokartyanak is a feltétele. Amikor eltavolitod
az Egyetemet a fejedelemségedbél, az Egyetem
feltétellel rendelkezd egységek és épiiletek tovabbra
is megmaradnak a fejedelemségedben.

[Eseménykértyék (6sszesen S kértya)j

Feltaldlds (2)
Lasd az Alapkészlet leirasat a 15. oldalon.

Pestis (3)

Azok a tajak, amelyek 2 varossal hatdrosak, szintén
csak 1 nyersanyagot veszitenek el. A Tajkiépitéseket,
mint példaul az Aranykészlet rejlekhelye nem
stjtja a Pestis.
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A lépések attekintése

mindkét kockaval

[ 1. Dobas

—

v

( Rablotamadas?

elvesziti az Osszes arany- és gyapjukészleté

\___
oo o~
o M %
g’:

( %ablétémadés: Akinek tobb mint 7 nyersanyaga van, az J
f.

Nem ’

Nyersanyagkocka

N
Mind a két jatékos nyersanyagot kap minden olyan taj utén,
4 oldal | amelyik szamat kidobtdk.

m g m Kereskedés: Akinél van a keresked6folény, az kap
l a jatékostarsatol 1 altala valasztott nyersanyagot.

[ Eseménykocka

Ha egyikotoknek tobb tigyességpontja van, akkor csak
6 kap 1 kivalasztott nyersanyagot a kozos készletbdl.
Gazdag termés: Mind a ketten kaptok 1 kivalasztott
nyersanyagot a kozos készletbdl.

? Eseménykartya-huizas: A legfelsé eseménykartya

(ha nem Rabl6timadas) 8. oldal

T

W Unnep: Mind a ketten kaptok 1 kivalasztott nyersanyagot.

felforditasa, és felolvasdsa. Az esemény 4ltal érintettek

© végrehajtjak az esemény kovetkezményeit.

. J

(" Epités: Tedd ki a kdrtyat/kartyakat, fizesd ki a nyersanyagokat. )
Piros kartyak csak a varosokba, zoldek a telepiilésekbe

és a varosokba, barna kartyak csak a tdjakhoz.

Kereskedés: Csere 3 azonos nyersanyagot 1 masikra. Néhany
kartya kedvezményesebb cserefeltételeket biztosit.

_oldal | Akciokartya kijatszasa: Kijatszhatsz tetsz6leges szimu
akciokartyat. (Kérjiik, vedd figyelembe a tematikuskészletek

egyes kartydinak feltételeit).

(_ Ellenérizzétek az er6-és a keresked6folényt! )

v . \

Egészitsd ki a kézkartyak szimat a megengedett maximalis
szamra. Ha a megengedettnél tobb kézkartyad van, akkor
7.oldal | tedd a felesleget a hatlapoknak megfelels dobopaklik ala.

- J

v . 3

Letehetsz 1 kartyat gy, hogy becsusztatod azt barmelyik
huzoépakli ald, majd vagy elveszel 1 kartyat barmelyik huzopakli
“oldal | tetejérdl, vagy 2 nyersanyag beaddsaért kivalaszthatsz

g magadnak 1 lapot az egyik paklibol. )

2. Akciofazis
Tetszés szerinti sorrendben épités
kereskedés, akciokartya kijatszas.

v

3. Kartyahuzas

i

4. Kézkartya csere

:




Jatssz a szabalyok

elolvasas a nélkiila
KOSMOS " Erklar-App” német nyelvii
alkalmazas segitségével.
Szeretnéd, ha a szabalyok
\/elolvaszisa helyett elmagyaraznak
a jatékot? Akkor toltsd le az }

ingyenes ,,Erklar-App” német

A P A R B AJ nyelvli alkalmazast.

Udvézliink a "CATAN - A parbaj” vilagaban,
A jaték - kartyakkal két személyre!

A Pdrbaj jitékban Catan egyik fejedelme leszel és az a feladatod, hogy minél gazdagabb fejedelemséget épits
és megvédd a fejedelemséged. Ugyanakkor tartsd szemmel jatékostarsad, mert a jaték végére csak egyikotok szerzi
meg a gydzelemhez sziikséges pontokat, § lesz az, akit gy6ztessé koronaztok!

Az itmutato és a jaték ugy vannak felépitve, hogy egy rovid bevezetd jaték soran megismerkedtek a fejedelemséggel és az alapvetd
jatékmechanikéaval, ami soran nagyjabol csak a kartyak fele keriil be a jatékba. Az elsG jaték tovabbi timogatasat és a jatékmenet
attekintését segiti az Utmutatd hatoldalan 4116 Attekintés a jaték menetérdl. Amikor mar nagy tapasztalattal vezetitek
a fejedelemségeket, akkor ratérhettek a Tematikus készletekre. Ezekkel 1épésrél lépésre tovabbi kartyatipusokat
és jatékmechanizmusokat vesztek be a jatékba.

A tematikus jatékok sordn megismeritek Catan torténetét. A bevezetd jatékban "Catan elsd telepesei” vagytok és Catan
torténelmének elsé napjait élitek at, a tovabbi tematikus jatékokban Catan kiilonb6z6 kés6bbi korszakaiba utaztok.

ALKATRESZEK TARTALOMJEGYZEK
- 1 hés kd - 1 kereskedd k6 Bevezet6 jaték (= alapvetd szabalyok)
Y o1

A jaték a Tematikus készletekkel
.m Impresszum
- 1 pottyds 8, °, - 1 szimbdlumkocka < ¢ Ahercegek parbaja
nyersanyagkocka '\ e (eseménykocka) é "; Kartyaindex

(=nyersanyagtermeld) A 1épések attekintése

- 4 kartyatarto

- 180 kartya (a 13. oldaltol olvashatsz részletesen
a kartyakrol)

KOSMOS




