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ACTIVITY® CASINO

Alkossatok csapatokat és sokszorozzatok meg a zsetonokat! A kezd6tokét
megkapjdtok, és mar csak az kell, hogy jél tippeljétek meg, hogy vajon mennyi
fogalmat tud az ellenfél csapatanak el6adéja 90 masodperc alatt tigy lerajzolni,
elmutogatni, vagy szavakkal koriilirni, hogy a csapattdrsai kitaldljak? Nulla, 1, 2 vagy
akar 3 fogalmat? A helyesen tippeld csapat a tétjének a duplajat nyeri vissza!

Felhétlen Activity® party, casino hangulatban!
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ACTIVITY® ORIGINAL 22 12+ ACTIVITY® FAMILY CLASSIC 32 8+
& 3-16 & 3-16
& 60’ » 60’
737329 710773
ACTIVITY® CLUB-EDITION 2 18+| ACTIVITY® CLUB EDITION TRAVEL 22 18+
& 3-16 & 3-16
» 60’ & 60’
709630 758508

ACTIVITY® JUNIOR

a2 8+
& 4-12
& 40’
744648

ACTIVITY® MY FIRST

a2 4+
& 3-16
o 30
773549




ACTIVITY® MULTI CHALLENGE

a2 12+

ACTIVITY® EXTREME

S 12+

& 3-8 & 4-16

» 60’ » 60’

740220 713033

ACTIVITY® KNOCK OUT (22 12+| ACTIVITY® KRIMI 3 12+
b 4 & 3-8

o 30 & 45’

718670 718960

ACTIVITY® IRKAFIRKA 22 8+| ACTIVITY® SOLO & TEAM 32 12+
& 3-10 & 3-10

o 60’ & 60

768576 757075



PARTY JATEKOK

TICK... TACK... BUMM ORIGINAL 2: 12+ TICK... TACK... BUMM FAMILY 2 8+
& 212 & 3-8
@ 20' @ 301
742262 714696
TICK... TACK... BUMM JUNIOR 3 5+ TICK... TACK... BUMM PARTY = 12+
i 2-12 & 3+
o 30 & 40’
744969 742965
TICK... TACK... BUMM LANCREAKCIO 2: 12+¢| TICK... TACK... BUMM VIBRALAS 22 18+
i 2+ i 3-8
o 35 o 30
756993 718595



SMART 10 FAMILY @

A madr jol ismert SMART 10 kvizjaték csaladi
véltozata. 100 kvizkartya, 200 kvizkérdés. Ebben
a kvizjatékban sikerélményetek lesz, ugyanis a

SMART 10

valaszokat mindig 10 lehetséges valaszbdl kell a2 8+ =2 10+
kivalasztani. Ha pedig egy valasz nem ugrik be, & 2-8 & 2-8
akkor jatszva szerezhettek ismereteket. > 20’ &> 20°
Onalld, teljes értéki jaték!

805998 803895
Kvigdtdh az egész csald sudmdra (|
Praktikus zdvhaté miianyag dobozban. 9"001890"805998



TITKOS UGYNOK

a2 12+

TITKOS UGYNOK 2

22 12+
i» 3-8 & 3-12
A 60’ & 60
635571 661075

SZABADULJ KViz 2 1+ STUPID DEATHS™ 2 18+
i 2-6 & 2-6
A® 60’ Ad 30’
713699 804595

CLOUD MINE s 8+ PENCIL NOSE 2 8
i 3-8 i 3+
A 30 o 30
803598 712173


https://www.youtube.com/watch?v=Bf4Dn8wWuEs
https://www.youtube.com/watch?v=X_LIH-btlRE

FAMILY INC.

Mindent vagy semmit! Ez is lehetne a jaték mottdja.

A pénz megszerzéséhez azonban nem elég vallalni a
kockazatot, szerencse is kell. A megfeleld érték( zsetonok
felforditdsaval sok pontot szerezhettek! Mindenki
megprobalja megszerezni az egész kincset, de csak egy
ember hagyhatja el teli b6ronddel a talalkozét!

Izgalmas kockdzatvdllalé jaték, amit a csaldddal vagy
a bardtokkal egyiitt jatszhattok.

a2 8+

i 27

[T S 15

9|00189O 664762 664762

COLOR CODE

Ebben a party jatékban megprdébéljatok feltérni egymas
szinkddjat (COLOR CODE). Harom fogalmat tesztek ki.
Az egyik jatékos a szinkédold, aki néman szineket tarsit
a fogalmakhoz, és szinkartyait arccal lefelé odahelyezi.
Nektek pedig egylttm(ikodve meg kell tippelnetek a
szinkédolé szintarsitasait. Minél gyakrabban valasztjatok
ugyanazt a szint, annal tobb szintet értek el egyiitt.

Az empadtia €s intuicié érdekes, kénnyed party jatéka, bardti
tdrsasdggal vagy csaldddal nagyon szérakoztatd!

22 14+
i 2-6
30'
oy
97001890"807695 807695


https://www.youtube.com/watch?v=Yt5jWfrSRGQ

CSALADI TARSASJATEKOK

STONE AGE

22 10+

STONE AGE JUNIOR

22 5+

i 2-4 i 2-4

o 60’ a 15

641190 802799

LIGHTHOUSE RUN 32 8+ UNDERGROUND PANIC URGEFRASZ 2 8+
& 2-4 & 2-4

o 25 A 60’

798733 757297

AFRIKA CSILLAGA 2: 10+| HADARA 22 10+
& 2-5 §9 2-5

o 40 A 60’

642425 803994



https://www.youtube.com/watch?v=5UEDaKK9YbQ

SAVANNAH PARK

Afrika szivének kozepén versenyeztek a sajat természeti parkjaitok
optimalizdldsaért. A jaték menete egyszer(i: a kort kezdo jatékos megnevez egy
allatlapkdt, amit mindenkinek &t kell helyeznie a parkjdban. Az dllatok legjobb
helyét nem olyan egyszer( kivalasztani! Kapcsoljatok 0ssze egymassal az azonos
allatfajokat, gyUjtsetek 6ssze minél nagyobb allatdllomanyt. Tereljétek az dllatokat
a vizlel6helyekhez, és tigyeljetek arra, hogy a bozéttiizek ne jelentsenek veszélyt
az llatokra. Az drnyas fak és a buja fli nemcsak hasznosak, hanem élelmet

is biztositanak szamukra.

Igazadn szép csalddi tdrsasjdték, aminek szintere a pdratlanul gyonyorii természeti
adottsdgokkal rendellkez6 Afrika, mindez egy konnyed és egyszerti jatékmenettel.

ll
9700

a2 8+

& 14

d 40’

189

800191

|
0

800191



10

Keressétek a jatékbemutatd és szabalymagyarazé videdkat a Piatnik

° YOUTUhe csatorndjdn és @ oldaldn és weboldaldn.

Tovabbi informacidkért, letdlthetd jatékszabalyokért latogassatok el a piatnik.hu weboldalra.
Jatékainkat megvasarolhatjatok a piatnikbolt.hu oldalon.


https://www.youtube.com/channel/UCxp-tuQXOV9Q6oUailyDpYA
https://www.instagram.com/piatnikhungary/
https://www.facebook.com/PiatnikBudapest/
https://piatnik.hu/
https://www.piatnikbolt.hu/
https://piatnik.hu/

NOMAD

A Nomad jatékban egy nomad torzs vezetdiként 1j taborhelyet kerestek. Az ismeretlen
tdj felfedezésére és a vadak elejtésére eldre kiilditek a vaddszokat. A tdj a tdblditokon a
kezetek alatt formdlddik és kiilonbozd értékes tdjelemek tarkitjak. A taborotokkal végiil
el kell érnetek a romtemplomot gy, hogy utkézben minél tébb prédadllatot és ragadozd
allatot ejtetek el.

Osszetett csalddi- és konnyebb gamer jdték Piervot miihelyébdl. Ertékes alkatrészekkel, egyedi
3D figurdkkal és vardzslatosan szép, gazdagon illusztrdlt, részletes szabdlyismertetével.

0018

22 10+

& 2-4

d 60’

723896
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CARCASSONNE FOGADOK

CARCASSONNE a2 7+ < N 2 7+
& 2-5 ES KATEDRALISOK 1. KIEGESZITES & 2-6
® 35 ® 45’
791697 793899
CARCASSONNE KERESKEDOK a2 7+ CARCASSONNE HERCEGNO = 7+
ES EPITOMESTEREK 2. KIEGESZITES & 2-6 ES SARKANY 3. KIEGESZITES & 2-6
o 35 & 40’
794599 794698
CARCASSONNE SAFARI 2 7+ (':ARCASS(_?NNE’)IADI-'\SZOK a2 8+
& 25| ES GYUJTOGETOK &b 2-5
& 35 o 40
803291 721694
Videé

12


https://www.youtube.com/watch?v=T83RPMTEhh8

CARCASSONNE

JUBILEUMI KIADAS

A Carcassonne egy tarsasjaték klasszikus. EgyszerQ ,lapkalerakd” jaték, amiben

a jatékosok egy kozos tajat épitenek és azt népesitik be a figurdikkal. Ezzel a kiilonleges
jubileumi kiaddssal tinnepeljiik a Carcassonne 20. évét. Erre az alkalomra benépesitettiik
az alapjaték lapkait az elmult 20 évben megjelent Carcassonne 6nallé jatékok és
kiegészitések szereplGivel és értékesebbé tettiik egy specidlis nyomtatdssal. Ezzel az
egyedi kiadassal még szebb tajakat épithettek és még izgalmasabb jatékokat jatszhattok.
Tartalmazza a Folydk és az Apatok kiegészités mellett a Jubileumi kiegészités lapkait is!

CARNIVAL OF MONSTERS
SZORNYPARADE

A Kiralyi Szornytani Egyesiilet szOrnytan szakért6i kozé
szeretnétek bekeriilni. Ahhoz, hogy felvételt nyerjetek, el
kell fognotok a legkiilonlegesebb szornyeket, és ezekbdl
egy lenyligozo gyljteményt kell 6sszedllitanotok. Hat
régio teriiletkartyait jatsszatok ki azért, hogy befogjatok
a Fold legtavolabbi sarkain él6 egzotikus szornyeket.

A gyOzelemhez tehetséges segitOkre és a titkos célok
elérésére is szlikségetek lesz.

A Carnival of Monsters egy ,draftolds” azaz

kdrtyavdlasztos jdték.

a2 7+
i 2-5
o 35

807091

(i
9 07091

001890"80709

=2 12+
i 2-5
o 45
739637

(L
9"001890"7

39637
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CATAN TELEPESEI

22 10+
& 3-4
o 75'
794995

CATAN TELEPESEI KIEGESZITES 5-6 JATEKOSRA

22 10+
& 5-6
o 90’
755088

CATAN TENGERI UTAZO JUBILEUMI KIADAS, KIEGESZITES

22 10+
& 3-4
o 75
751394

CATAN TENGERI UTAZO KIEGESZITES 5-6 JATEKOSRA

22 10+
& 5-6
o 90’
802690

CATAN LOVAGOK ES VAROSOK KIEGESZITES

a2 12+
& 3-4
A 120’
772894

CATAN KERESKEDOK ES BARBAROK KIEGESZITES

22 10+
i 2-4
A 120’
745799

CATAN FELFEDEZOK ES KALOZOK KIEGESZITES

a2 12+
& 2-4
a4 120’
777790

14

CATAN AZ INKA BIRODALOM FELEMELKEDESE

a2 12+

i 3-4

® 90’

802294



CATAN LOGIKAI REJTVENYEK 22 8+
Uj kihivasok a klasszikus Catan vildgaban. A célotok a kereskedelmi utak létesitése Catan T+
telepiilései és varosai kozott. Ahogy a karavanok haladnak az utakon, nyomukban uj €N valtozo
telepiilések, varosok és lovagok jelennek meg, amit6l kiviragzik az élet Catan teriiletén. 088998
Ahhoz, hogy egy feladvanyt teljesitsetek, 6ssze kell kotni minden telepiilést és varost a
feladvanylapon megadott utak és lovagok felhasznaldsaval. ||| || | ||| ||| |||||||| || |||||| "
A Catan Logikai rejtvények 5 fejezetbdl és 40 feladvdanybdl dll, 4 egyre nehezedd szinten jdtszhat.  3"558380'088998
CATAN CSILLAGHAJOSOK

a2 12+
A 3. évezred kozepén az tirhajditok tavoli & 3-4
bolygérendszerekhez repitenek. Az 1j kolénidk L
1étrehozasa mellett viragzé kereskedelmi A 120’
kapcsolatokat kell kiépitenetek az idegen népekkel. 717796

A Fold kezdetben elldt nyersanyagokkal, de
novelnetek kell a nyersanyagtermelést azért, hogy
tovabbi tirhajdékat és tirkikotoket épithessetek.

A galaxis mélyére vezet0 Ut sordn ki kell védenetek
az Urkalézok tamadasait, és késziilnotok kell
varatlan kimeneteldi, izgalmas taldlkozdsokra is.

A Csillaghajésok egy izgalmas csalddi tdrsasjdtél,
szépen kidolgozott jdatékelemellel.

Video

15


https://www.youtube.com/watch?v=YHfVZWGsmmE

CENTURY I. FUSZERUT 32 8+ CENTURY II. A KELET CSODAI 22 8+
i 2-5 i 2-4
o 45 o 45
796999 798245
CENTURY IIl. EGY UJ VILAG 2 8+ MY CITY 2 10+
& 2-4 & 2-4
o 45 o 30
797538 721595
UBONGO 32 8+
i 1-4
o 25
802393

16



EQUINOX

AZONOS TARTALOMMAL, KET VALTOZATBAN!

Equinox, a napéjegyenléség tinnepén mitikus lények versenyeznek egymassal, nektek
pedig fogadnotok kell arra, hogy melyik hésnek sikeriil legtovdbb helytéllnia. Kiilonleges
erejl kartydkkal még befolydsolhatjatok is a kiizdelem kimenetelét! Minden djabb
forduléban egyre élesebb a verseny! A 8 teremtmény koziil minddssze 3 maradhat!

Ez a jdtélk mindenkit elvardzsol mesés kdrtydival és alkatrészeivel.

Nagyszerti csalddi- és konnyed gamer jdtél.

THE CREW - @

KULDETES A 9. BOLYGOHOZ

A feladatotok az, hogy bebizonyitsatok a 9. bolygd
létezését, de csak akkor élitek tul az Girutazast,

ha egy csapatként egyiittmiikodtok. A valtozatos
kihivasok lekiizdéséhez elengedhetetlen

a kommunikacio - de az Girben ez a vartnal
nehezebb lesz...

Kooperativ kdrtyajdtél 50 kiilonbozé néma
kiildetéssel.

a2 8+
& 2-5
o 60’
717895

T
97001890"7

17895

22 10+
& 3-5
o 20
806797

9”001890”806797
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CSALADI TARSASJATEKOK

RUNE STONES

22 12+ ALHAMBRA a2 8+
i 2-4 & 2-6
o 60’ ® 60’
805592 791390
Video
COPENHAGEN 22 8+ METRO 22 8+
i 2-4 i 2-6
& 40’ & 30’
804694 801891
LUPOS a2 7+
& 1-5
o 30
719998

18


https://www.youtube.com/watch?v=-bqGOAN1FSQ&t=22s

SCRAP RACER

Vakmero pilétdk vagytok a Galaxis leggyorsabb, legveszélyesebb és legériiltebb
versenyén. A jarganyokat kiilonbozd szedett-vedett alkatrészekbdl épitettétek dssze, ezért
kiilonbozo, kisebb-nagyobb meghibdsoddsokra kell szamitanotok. Aki meg akarja nyerni
ezt az Oriiletes versenyt, annak jol kell taktikdznia és az sem art, ha a szerencse is hozza
partol, mert szerencsés kockadobdsokra és j6 lapjarasra is sziiksége lesz.

A varidlhato pdlya, a folyamatosan vdltozé bonuszok, a véletlenszeriien feltiiné balesetkdrtydl
igazdn vdltozatossd teszik a jdtékot. Lendiiletes, viddm csalddi tdrsasjdtél.

KOKOPELLI

A célotok a jatékban kiilonboz6 szertartasok
megrendezése és sikeres levezetése. Minden szertartds
kiilonleges erét ad amig tart, de a pontok megszerzéséhez
be kell fejeznetek ezeket. A kartyakat kijatszhatjatok

a sajat, vagy az ellenfelek szertartdsara, ezeket
kombindlhatjatok a képességekkel, igy szerezhetitek

a legtobb pontot. Minden jatékot lehet a képességek
kiilonb6z6 kombindcidjaval jatszani, igy mindig
véltozatos jatékélményben lesz részetek.

A Kokopelli egy kartydkkal jdatszhato tarsasjdtél,

amit kicsit 0sszetettebb csalddi és konnyed
gamer jatékkeént lehet kategorizdlni.

a2 8+
i 2-6
N 45
807596

NN
00 5

9| 18907807596

=2 10+
i 2-4
AN 45

807497

|
001890

807497

Ny
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SZAM ES BETUJATEKOK

RUMMIKUB ORIGINAL

RUMMIKUB XXL

22 7+ - 7+

i 2-4 i 2-4

a 20 o 20

687396 689291

RUMMIKUB TWIRT a2 7+ RUMMIKUB BETUJATEK s 7+
& 2-4 & 2-4

o 20 o 20

683299 514046

BLANKO 2 7+ TRIOMINOS 22 6+
& 2-4 & 2-4

o 20 & 20

233999 717994

20



4MATION

Az a célotok, hogy a sajat szinli kockaitok taktikus lehelyezésével vizszintesen,
fliggdlegesen vagy atlésan elséként alljon 4 darab kockatok egymads mellett. Egyszeriinek
hangzik, pedig nem is olyan egyszert. Mivel a jatékteret a doboz adja és a jatékidd 10 perc,
igy barhova magatokkal vihetitek és barhol el6kaphatjatok egy villdmgyors jatékra!

Konnyed logikai jdtélk, egyszerit szabdlyokkal és rovid jdtékidbvel.

Ny

6+

x

2

A

10’

719493

i
001890

719493
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https://www.youtube.com/watch?v=no1zqHUqnhU

LOGICROSS

a2 5+

OTHELLO

a2 7+

&1 & 2

o 30 & 25

717598 350292

AXIO 2 8+ GLUX 2 8+
& 1-4 i 2-4

o 45 o 30

798672 798498

BISON 2 7+ TUBYRINTH 22 8+
w2 L)

o 30 o 20

649042 720086

22



GRAND HOTEL ABADDON @ 32 12+

Ebben a kooperativ jatékban szallévendégek vagytok a titkokat rejté Grand Hotel 0 1-4
Abaddon szalloddban. Kiilonb6z6 okok miatt érkeztetek ide, a célotok mégis egy: N 90’

megfejteni a Grand Hotel Abaddon rejtélyét. Egylitt, egy csapatként éltek at egy
harom fejezetbdl ll6 torténetet, melynek alakuldsdban magatok is kozremiikodtok.
Egy-egy fejezet mintegy 90 percig tart.

Egy izgalmas kooperativ kalandjdtél, amihez logikus gondollkodds || ||||"|||| |||||| |||| ” |||| "
és jo kombindcidskészség sziikséges. 9 001850°806856

806896

ADVENTURE GAMES  [= 1| | ADVENTURE GAMES [ w
MONOCHROMEINC. = | ABORTON a0

804991 805295

Videé Vided

23


https://www.youtube.com/watch?v=zkHGR3vcMmk
https://www.youtube.com/watch?v=iUTPhTW24h8

EXIT JATEKOK

AZ ELHAGYOTT KUNYHO

a2 12+
i 14
» 90’
751493

A TITKOS LABOR

a2 12+
& 1-4
X
751691

ALLOMAS AZ OROK JEG BIRODALMABAN

A TILTOTT VAR

22 12+ 22 12+
& 1-4 & 1-4
€N 90’ N 90’
801594 801495
REJTELY AZ ORIENT EXPESSZEN A FARAO SIRKAMRAJA
22 12+ 22 12+
i 1-4 & 1-4
N 90’ o 90’
803093 751998

AZ ELFELEDETT SZIGET

s 12+
& 1-4
& 90’
801396

24

AZ ELSULLYEDT KINCS

22 10+

in 1-4

® 90’

803192



AZ ELVARAZSOLT ERDO @

A kalandotok egy napsitotte délel6tt, egy
kellemes erdei sétaval kezdédik. Amikor a rozoga
hidon atkeltek és belépek az erdébe a hid egy
pillanat alatt elt(inik. Az erdében beszélé
allatokkal és fura alakokkal talalkoztok.

Itt mindent és mindenkit elvarazsoltak!

Réatok is ez a sors var, ha nem juttok ki id6ben

az Elvardzsolt Erdébél!

lgazi szabadulészoba jdték otthonra!
A rejtvények megfejtéséhez logikus gondolkodds
és jo kombindcids készség kell.

22 10+
i 1-4
& 90’
806193

970018907806193

AZ ELATKOZOTT
LABIRINTUS

Egy buszkirdndulds soran az 6don kastély
parkjaba érkeztek, ahol a hires ,elatkozott

22 10+
i 1-4
& 90’
806391

labirintus” all. Ezt mindenképpen meg akarjatok

nézni kozelebbrsl. Am amikor atléptek

a bejaraton, az ég elsotétil és a bejarat hangos

diborgéssel bezarddik mogottetek...

a kalandotok elkezdédik! Csapdaban vagytok,

és az eldSttetek allé szobor megmozdul ...

Fejtsétek meg egylitt a rejtvényeket
a csaldddal vagy bardtokkal!

9

(M
001890

806391

KAPU A @
VILAGOK KOZOTT

Egy Gsrégi térképpel indultok a titokzatos kapu
felkutatasara. Mindenképpen meg akarjatok
fejteni a titkot, amit a kapu 6riz. Amikor ratalaltok
a kapura, megdobbenve |atjatok, hogy az anyaga
valamilyen kiilonleges fém, és amikor hozzaértek,
a fémgydirlik félrecstsznak és megnyilik

a kapu a vilagok kozott...

Felejthetetlen egyszeri jatékélmény,
szabadulészoba jaték otthonra!

a2 12+
i 1-4
& 90’
806995

T
9700 0 5

1890780699
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EXIT JATEKOK

A TITOKZATOS MUZEUM 22 10+| AKISERTETIES VILLA 2 12+
& 1-4 & 1-4
& 90’ o 90’
804090 804199
A REJTVENYEK HAZA 2: 10+| ABORZONGAS SZELLEMVASUTJA 22 10+
i 1-4 & 1-4
& 90’ o 90’
805394 805493
RABLAS A MISSISSIPPIN 22 12+| REPULES AZ ISMERETLENBE 2 10+
& 1-4 & 1-4
@ 90’ @ 901
805790 805691
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EXIT + PUZZLE JATEKOK

AZ ELVESZETT
TEMPLOM

Az 6don egyetem professzorahoz igyekeztek a régészeti
irodaba, am amikor benyittok, csak szétszért konyveket,
kitépett fiokokokat és felborult székeket talaltok - a
professzornak nyoma sincs. Egy pillantas a nyitott széfre
és mar tudjatok... az Elveszett Templomrdl sz6l6 torténelmi
kdnyvet elloptak. Minden jel kincsvadaszokra utal.

Ugy déntstok, hogy felkutatjatok az Elveszett Templomot
a kincsvadaszok el6tt és megmentitek a professzort.

EXIT jaték 4 puzzle képpel a rejtvények kedvelGinek.
A nagy kaland rdtok vdr!

22 10+
69 1-4
180"
gy <
9001890"806599 806599

A MAGANYOS
VILAGITOTORONY

Koromsotét éjszaka a parton kerestek menedéket a vihar
elél, a tenger tombol. Az 6reg vilagitétorony tlinik az
utolsé mentsvarnak. A tengeren egy maganyos hajo
hanykolddik. Meg kell oldanotok a rejtvényeket, hogy
feljussatok a vilagitotorony legfelsé szintjére és
bekapcsoljatok a torony jelz6fényét. Ezzel megmenthetitek
a viharban hanykolédé hajét attdl, hogy darabokra zlizza
magat a partot 6vez6 sziklakon.

EXIT jdték 4 puzzle képpel, kép- €s logikai rejtvényekkel!

a2 12+
& 1-4
180’
-
970018907807 190 807190
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KLASSZIKUS TARSASJATEKOK

LOVERSENY ES MACKOK SAKK

22 4+ a2 6+

& 2-6 W 2

@ 20’ @ 301

771347 771941

ROULETTE GYERMEKJATEK-GYUJTEMENY
22 10+ a2 4+

& 2-16 & 2-6

@ 30’ @ 151

638794 757143

VARAZSDOBOZ 50 TRUKKEL VARAZSDOBOZ 100 TRUKKEL
22 8+ 22 10+

& o1+ & 1+

& 40’ o 40

771743 771620

MAROKKO BANANAGRAMS

22 6+ a2 7+

& 2-6 & 1-8

& 15 A 20

601095 713491
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CSALADI ES GYEREK TARSASJATEKOK

VERFLIXXT! DODOFUTAM Q

Egymas utan dobtok a kockaval, majd léptek a dobott szaimnak megfeleléen
az egyik figuratokkal a palyan. Utkdzben megprébaltok minél tobb plusz- és

szerencselapkat felvenni, a minuszos lapkakat pedig meghagyjatok a tobbieknek.

AKkinek a jaték végére a legértékesebb lapkagylijteménye lesz, az lesz a gyodztes.

A jaték egyszerti szabdlyai miatt kisebb gyerekek is részt tudnak venni a jatékban,
azonban a jdték felndtteknel is szérakoztatd és odafigyeléssel elgondolkodtato.

SNACK ATTACK! @

A jaték elve egyszer(i: a kezeitekben tartott nagy
kartyakbol egyszerre atcsusztattok 1-1 darabot

a jobb oldali jatékostarsatoknak. Akinél
osszegyllik 4 egyforma nagy kartya az lerakja
azokat maga elé. Ekkor abbahagyjatok a kartyak
ataddasat és villat ragadtok. Megprobaljatok

a villatokkal egymas el6l elhappolni az asztal
kozepén fekv6 minikdrtydbdl a megfelelot.
Villdmgyors reakcidjdtél. Maximdlisan biztonsdgos!
Szurdskor a villdk tiiskéi becsusznak a villdlk
belsejébe és a tapaddkorongok keriilnek a helyiikre.

as 8+
& 26
o 20'

883729

T
9700

18907883729

a2 6+
i 2-4
o 20
665691

(N
97001

8907665691
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CORAL PARTY

CAPTAIN SILVER

a2 5+ a2 6+

i 2-6 i 2-4

@ 20’ @ 201

747595 714092

LAMA EXPRESS KARAWANIX

a2 5+ a2 5+

& 2-4 i 2-6

& 25 o 35

664045 765926

FARMER JONES SPEEDY ROLL
Vided

a2 4+ a2 4+

& 2-4 i 1-4

o 20 o 20

663468 716898

PIFF PAFF

AND FRIENDS

a2 5+

& 2-4

o 15’

663666
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https://www.youtube.com/watch?v=8DR7025pnZI

GO, DOGGY, GO! @ 3 4+

Felkésziilni, vigyazz, rajt! Kezdodhet a tacskofuttatas! A cél, hogy szerencsés 0 2-4
dobasokkal els6ként 1épjetek at a célmezon a tacskdtok hatso labaival. Ny 15’
Vigyazat! Akinek a tacskoja a verseny alatt egyre hosszabb és hosszabb lesz,

annak a hatsé labai lemaradnak, és az bizony elvesziti a versenyt. 723797
Izgalmas tdrsasjatéle 6vodds és kisiskolds gyerekelknek, aranyos 3D-s kiskutydkkal. 9 |c|,||c!LI!!J?ICI,||||7|!,!|3!|7|!?||7|||

PIGGY PEARLS @ 32 5+

Elszakadt a nagymama gyongysora. Az értékes 0 2-4
igazgyongyok a disznodlba potyogtak és most N 20"
szanaszét hevernek a sarban. Az a feladatotok,
hogy a sarlapkak gyors felforgatdsaval egymast
megel8zve taldljatok meg azokat a gyongyoket, " N |||||| M |||
amikbdl 0sszedllithatjatok a felforditva fekvo 970018907665363
gyongykartyak nyaklancait.

Konnyed csalddi tdarsasjdtél, ami fejleszti a

megfigyelOkészséget és a memoridt.

665363
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https://www.youtube.com/watch?v=iYiSr54NI44
https://www.youtube.com/watch?v=UoFwr70mVk0

SPEED CUPS

s 6+ SPEED CUPS 2 2 6+
i 2-4 i 2
& 15 o 15
206890 209518
HALLI GALLI 32 6+ HALLI GALLI EXTREM 32 8+
& 2-6 i 2-6
& 15 o 15
738869 207057
HALLI GALLI JUNIOR 32 4+
& 2-4
a 15
746697
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IMAGENIUS

A magia aprétermetli nagymesterének Imageniusnak a konyve szdmos varazslatos
format rejt, amik bizonyos dolgok dsszekotése altal rajzolddnak ki. Taldljatok meg minél
gyorsabban ezeket a dolgokat és kdssétek 0ssze egymadssal, majd mondjatok ki egymadst
megeldzve, hogy milyen forma rajzolddott ki. Ehhez a jatékhoz nem kell rajztudas, csak

jo megfigyelOkészség és gyorsasag!

MegfigyelOkészség fejleszt kreativ rajzolds tdrsasjdtél 94 feladvdannyal.

7+

x

2-4

o

20'

665592



KOMPAKT GYEREK TARSASJATEKOK

OLD&NEW 22 8+ BLUE BANANA a2 10+
& 2-6 & 2-5
d 20 & 25'
663291 661990
BLOCK 5 a2 6+ SPACE TAXI 2 8+
& 2-6 & 3-5
o 15 A 30’
607493 663093
BAOBAB 2 4+ MONKEY BUSINESS = 6
& 2-4 & 2-6
o 15 & 15
607394 607097
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MOZZAROLLER @

Huzzatok fel 8 rendeléskartyat a paklirdl és felforditva tegyétek a pizzéria koré. Aki
soron van, az dob a kockdkkal, majd ratesz az egyik megrendelésre a dobdsa
eredményébdl legalabb egy vagy tobb kockat (feltétet), azutan dont, hogy Gjra dob,
vagy passzol. Az a célotok, hogy a kockdk taktikus elhelyezésével minél tobb

megrendelést teljesitsetek.
Szorakoztatd csalddi kockadobds tdrsasjdtéle.

FREEZE FACTORY Q

Ezt a fagylaltgépet ti mtkodtetitek, és

az a feladatotok, hogy a fagylaltgépen olyan
ligyesen tologassatok a fagyilapkdkat, hogy
teljesiteni tudjatok a megrendeléseket és a legtobb
tolcsért gytlijtsétek 0ssze. A fagylaltgombdcok
1épésszamat a kockaval dobjatok ki, de a 1épéseket
mar nektek kell elosztanotok a fagyigombdcok
kozott.

Ez a jdték, a kisiskoldsoknalk késziilt
és kivdldan fejleszti a logikai készséget.

as 7+
i 1-4
N 25'
664892

(N
9°001890%6648

4892

a2 6+
i 2-4
o 30
664991

9"001890 664991
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https://www.youtube.com/watch?v=qbqklFexymg
https://www.youtube.com/watch?v=0gy-ot071Hk

MEMO MATCH

INSECTINI

82 5+ &2 5+
i 2-5 & 2-6
& 15 o 10°
607790 659997
BEESMART 2 5+ PIRATE SHIPS a2 5+
i 2-5 b 2
N 15 d 15
660290 662393
KANG-A-ROO 22 6+ HAPPY CATS a2 7+
i 3-6 b 2-4
a 15 & 25
607998 663994
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w @

Tegyétek ki a kdrtyakindlatot majd dobjatok a kockaval. A dobasotok eredményét

a szerencsekdartyatokkal még maddosithatjatok. Végiil valasszatok egy szamkartyat

a kindlatbdl. Vigyazat, a kor végén vissza kell tennetek az 0sszes szamkartyatokat
azokban a szinekben, amik megmaradtak a kindlatban. A célotok az, hogy a kartyak
taktikus kivalasztdsdval megszerezzétek a legnagyobb értékli kartydkat.

Izgalmas és taktikus kdrtyajdtél egyszerii szabdlyokkal.

DAY & NIGHT @

Az a feladatotok, hogy a jaték végére a legtobb
csillagot gytUjtsétek 6ssze azdltal, hogy minden
korben helyesen tippelitek meg az itészint és

a megfeleld kartyakat jatsszatok ki. Attdl fiiggden,
hogy nappal vagy éjjel van, a legmagasabb vagy
a legalacsonyabb értékii kartydk szamitanak.

A napszakok akar egy forduldn beliil tobbszor is
megvaltozhatnak!

Egy igazdn taktikus kdrtyajdtélk.

a2 6+
i 2-4
o 15’

665295

N
001890

665295

;|

a2 8+
i 3-5
o 20
665196

9"001890"665196"
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https://www.youtube.com/watch?v=jp47hiUVzNA
https://www.youtube.com/watch?v=D5SzdAk32GU

CAMEL UP KARTYAJATEK CIRCO DELFINO

a2 8+ a2 6+
& 2-6 & 2-6
® 60’ & 25
640698 658709
SELFIE CRASHER GOCKOLA
a2 7+ a2 7+
& 2-5 i 2-4
& 20 & 25
663109 658402
KANALOA DIGIT
a2 8+ =2 8+
& 3-5 i 2-4
& 25 o 15
664106 759901
TANGRAM
a: 8+
i 1-4
® 15’
603006
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RAINBOW @

Felvaltva teszitek le a kartyaitokat Ugy, hogy minél tobb
RAINBOW, azaz szivarvany alakuljon ki. Keriljétek az
arnyékkartyakat és hasznaljatok a fénykartyakat arra, hogy
befejezzetek egy szivarvanyt. Taktika, kombinacids
készség és j6 memoria kell a gybzelemhez. Az a célotok,
hogy a megfelel kartyak atforditasaval, és a jo taktikaval
lehelyezett kartyakkal tobb kartyat gylijtsetek,

mint az ellenfeletek.

Memdriapdrbaj 2 jatékos részére.

a 7+
o 2
10’
gy
97001890"723995 723995

RAISE

Dobtok a 7 szimbdlumkockaval, majd a kezeitekben tartott
lapokbdl kijatszotok 1 szamkartyat. Megprébaltok minél
magasabb értéket elérni. Az értéket a szdmkartya szédma x
a szamkartya szimbdlumaval megegyez6 szimbdlumok
darabszama adja. A célotok az, hogy a legtdbb pontot
szerezzétek meg. Kézben pedig vigyaznotok kell arra,
nehogy elfogyjanak a kartyaitok.

Kockdkkal és kdrtydkkal jatszhaté szorakoztatd jaték.

=2 10+
& 2-5
30'
T T
9'001890"666667 666667
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BOHNANZA

Nagyon tévedsz, ha azt gondolod, hogy a bab egy
egyszer(i z6ldség. A Bohnanza jatékban minden
a babtermesztésrél és a kereskedelemrdl szél.
Termelj, kereskedj és add el minél nagyobb
haszonnal a babot!

(g |
97001890"74

2408

22 10+

& 3-5

® 45'

742408

VIGYAZ(2) 6! 22 10+

10 kartyat kaptok a kezetekbe, majd minden 5w 2-10
korben egyszerre letesztek egy-egy lapot N 45’

leforditva az asztalra.

A kijatszott lapokat az asztalon fekvd négy
kartyasor végéhez kell illesztenetek. Ez nem is
olyan egyszerd, hiszen senki nem tudja, hogy ki,
milyen lapot tett le maga elé. Aki az egyik sor
végére a hatodik kartyat illeszti, annak az elsd 6t
lapot fel kell vennie, és ezért minusz pontot kap.

743696

|
00189

9‘ 0"743696

VIGYAZ(Z) 6!
TARSASJATEK

A kozkedvelt Vigyazz6! kartyajaték alapjan
késziilt tarsasjaték. Lerakni egy szamlapkat az
egyik sorhoz, és elvenni a tobbi lapkat... ezt mar
ti is ismeritek! De itt a lapkakat a jatéktablara
teszitek, és amikor elfoglaltok egy akcidémezét,
aktivaljatok a mez§ akcidjat. Az akcidkartyakkal
és a jatéktabla masik oldalaval egészen Uj
jatékélményben lesz részetek. Az alapjatékot

és a profi jatékot is kombinalhatjatok a
szerencsekartyakkal. Négy jatékvariacié! Az
utolsé korig izgalmakkal teli Uj jatékélmény!

Ly

001890"745102
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BOHNANZA

25 éves jubileumi kiadas

A Bohnanza a babtermesztés és babkereskedelem kultikus
jatéka. Termeljetek babot és kereskedjetek egymassal!
Minél tébb bab van a szantéfoldeteken, annal tobb tallért
kaptok a betakaritaskor. Akinek a jaték végén a legtébb
tallérja van, az lesz a gy6ztes.

25 éves jubileumi kiadds az alapjdték mellett tartalmaz uj
babkdrtydkat, (j szabdlyokat és 2 fGs jatékvaridciét!

22 10+
& 27
45’
gy
9'001890"805097 805097

VIGYAZZ(6)! JUNIOR

A Vigyazz(6) Junior jatékkal bejarjatok a vilagot és
lefényképezitek a kilonleges marhaféléket. Aki sorra kerdl,
az letesz egy marhakartyat az egyik sorba. Ha a kértyajaval
megvan a hatodik kiilonb6z6 marha abban a sorban, akkor
megkapja a sorban fekvd kartyakat. Az lesz a gyGztes,
akinek a jaték végére a legtobb marhakartydja lesz.

Kénnyed kdrtyajdték igazdn vicces marhafigurdkkal!

a2 5+
& 2-5
LM S 20°
9'001890 6

88373 883736
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ARANYASOK 22 10+ ARANYASOK Y
AZ ELFELEDETT BANYAK & 3-9 o , & 3-10
™ 45 Lehettek aranydasoék, akik arany utan ™ 30"
Onéllé csaladi tarsasjaték. Utra keltek az kutatnak, vagy pedig szabot6rok, akik
elfeledett banya jarataiban. Utkézben le kell 798535 hatraltatjak az aranydsodkat. Csak akkor 742699
gy6zno6tok az akadalyokat és ki kell derdl ki, hogy ki, melyik csapatban van,
kerliln6tok a csapdakat. A célotok az értékes amikor az arany elosztasra kerdl.
kincs megszerzése!
I PR Videé IO A
97001890"798535 97001890"742699
ARANYASOK 2. KIEGESZITES :: s+| ARANYASOKPARBAJ 2 8+
TP RIS & 1-2
Csak az Aranyasck alapjatékkal egyiitt  2-12 Ebben az 6nall6 jatékban ketten vehettek L '
jatszhat! A jatékban Uj szereplSket és Uj & 30’ részt. A célotok az arany kidsasa, mikézben d 30
akcikartyakat taldltok. Az aranyésck célja 742590 akadalyozzatok egymast. A ravaszabb torpe 604096

valtozatlanul az, hogy alagutat dssanak
az aranyig, mikdzben a szabotérok
ezt akadalyozzak.

T
9700

1890"742590
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megszerzi a masik eldl az aranyat!
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https://www.youtube.com/watch?v=jxiiPti2hjw

SILENT PLANET @ TS

A Silent Planet azaz Csendes Bolygd egy olyan bolygd, ahol minden teljesen & 2-6

csendes. Az a feladatotok, hogy idegen 1ényekbdl 4llé csapatokat alkossatok, ;

anélkiil, hogy egymadssal beszélnétek. Sorban feditek fel a kartyakat ® 15

a kartyasorokban. A feltart kartydkkal idegen 1ényekbdl allé csapatokat kell 883743

alkotnotok. Akkor vagytok sikeresek, ha annyi csapatot sikertil 6sszedllitanotok,

ahiny ftékos van a tékban. L
9°001890"883743
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WIZARD

22 10+ WITCHES

=2 10+
& 3-6 & 3-6
N 45 & 45
739491 209532
MICSODA PECH#!? a2 8+ BRAIN STORM - KREATI(V)AGY a2 12+
& 3-7 &3 2-10
& 20 ® 15
798795 209587
SOLO 2 6+ SOLO MINO a2 6+
i» 2-10 i 2-6
o 30 o 20
738760 739064
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TUDOMANYOS JATEKOK

FIZIKA

22 8+
&1

o 60’
796791

Ezzel a készlettel a gyerekek megtehetik az elsé [épést a fizika titokzatos vildgaban!
Szaguldd modelleket épithetnek. Megtudhatjdk azt, hogy csigdk segitségével hogyan
dupldzhatjak meg az erejiket. A készletben taldlhatd alkatrészekkel munkagépet,
er6mérot és erbatviteli gépet épithetnek. S6t azt is megtudhatjék, hogyan dolgoznak
a laboratériumi centrifugak.

ELEKTROMOSSAG

a2 8+
w1

o 60’
796692

A gyerekek biztonsdgos kisérleteket végezhetnek az elektromosséggal! Megismer-
kedhetnek az alapvetd elektromos kotésekkel, aramkorokkel és kisérletezhetnek
veltk! Tranzisztorok, ellendllasok, kondenzatorok és diddak beépitésével épithetnek
id6zit6t, riasztét és pératartalom érzékel6t. Megtudhatjak, hogy hogyan készithetnek
kondenzator beépitésével iranyjelz6t vagy id6mérat!

TERMESZETI
TORVENYEK

a2 5+
&1

o 60’
801198

A gyerekekben megvan a tuddsvéagy arra, hogy megismerjék kornyezetiiket és
megértsék a korulottik zajld folyamatokat. Ez a kisérletezd készlet jatékos médon ad
magyarazatot a kilonboz8 természeti jelenségekre. A gyerekek mér 5 éves kortdl
szadmos érdekes kisérletet végezhetnek. Fokozatosan, [épésrél 1épésre ismerkednek
meg a kilonbozd természeti jelenségekkel, és felébred bennlk a kivancsisdg, ami
tovabbi kisérletezésre és megfigyelésre 6sztonzi Gket.

46

KEMIA

a2 9+
&1
o 60'
796593

A gyerekek egyszer( és vildgos kisérletekkel megismerhetik a kémia titokzatos vila-
gat. Szdmtalan kémiai kisérletet végezhetnek, mikozben érdekes kémiai reakcidkat
figyelhetnek meg. Valaszt kaphatnak kiilonb6z6 kérdésekre, példdul megtudhatjak,
hogy mitél pezseg a pezsgbtabletta, vagy lathatatlan tintdval titkos tizeneteket irhatnak.

MAGNESESSEG

= 8+
w1

o 60’
801099

Tobb mint 2500 évvel ezelbtt gorog természettuddsok felfedezték, hogy egyes
dsvanyok titokzatos erével hatnak a vas tartalmd fém dolgokra. Mivel ilyen dsvanyo-
kat f6leg az 6kori kis-dzsiai Magnesia véros tertletén talaltak, igy ezeket magnetitnek
nevezték. Napjainkban a magnesek a hétk6znapoktdl az ipari technoldgiaig fontos
szerepet jatszanak. Ez a kisérletezd készlet jatékos mddon, szémos érdekes kisérlet-
tel ismerteti meg a magneseket és bepillantast nydjt a mdgnesesség térvényeibe.

AZ EMBERI
TEST

i1
o 60’
801297

Jatékos ismeretszerzés mar az iskolaskor elétt. A gyerekek sok dolgot megtudhatnak
azemberitestrél ezeknek a kisérleteknek a segitségével! Az 6t érzék tanulmanyozésa
sordn megértik, hogyan mikédnek az érzékszerveink. A test kiilsejének tanul-
manyozasa soran rengeteg érdekességet tudhatnak meg a test belsé felépitésérdl is.
Akisérletek sordn tanulhatnak a belsé szervekrdl, csontvazrél, izmokrél és akeringési
rendszeredrd6l.



AZ ELSO KEMIALABOROM

22 8+
&1
o 60’
796395

A készlettel a gyerekek egyszer( kisérleteket végezhetnek a hétkznapokbdl, szam-
talan kérdésre valaszt kaphatnak és sok érdekes dolgot felfedezhetnek. A biztonsdgos
kisérletek soran megismerkedhetnek a kristélyokkal, festékekkel, gdzokkal, savakkal
és az alapvet6 laboratériumi eszkdzokkel. Kémiaiismereteket szerezhetnek jatékosan.

TRIOPS - VILAG
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Ez a kisérletez6 készlet minden felszerelést tartalmaz ahhoz, hogy a gyerekek
kikeltsék a triops petéket és fickandozé kifejlett triopsokat tenyésszenek. A gazdagon
illusztrdlt szines Utmutatd Iépésrél [épésre nyujt bevezetésta triops tenyésztés
fortélyaiba. Tippekkel, trikkdkkel segit a gondozésban és érdekes informacidkkal 13t
el. A triopsok kikelneka petékbdl és larvaként vidaman Uszkalnak, fejl6déstik soran
levedlik kin6tt pancéljukat,majd a homokot turjék és petéket raknak.

MIKROSZKOP
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Professziondlis mikroszkdp 12-18-szoros nagyitd lencsével, a mikroszkép képének
nagyitdsa 96-t6l 750-szeres. Véltoztathatéd megvildgitas tikorrel, vagy sajat beépit-
ett ldmpadval és kilonb6z6 szinli szinszlirékkel. A gyerekek vélaszt kaphatnak arra,
hogy milyen él6lények nylizségnek egy esécseppben, és milyen titkok rejtéznek a
hazi porban. A mikroszképba nézve egy egészen (j vildg tarul a gyerekek szeme elé!

AZ ELSO

UVEGHAZAM
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Ezzel a készlettel a gyerekek megtehetik elsé Iépéseiket a botanika varazslatos vild-
ganak megismerésében. A szines, képes Utmutatét olvasds tudds nélkil is tudjdk
értelmezni, haszndlni a gyerekek. Izgalmas kisérleteket végezhetnek, és kozben
megismerhetik a természetben zajlé folyamatokat. Virdgokat és fliszernévényeket
lltethetnek, és egyszer( kisérletek soran megfigyelhetik, hogy hogyan fejlédnek a
novények. A kreativ eszkozokkel és tanacsokkal megtudhatjak, hogy mennyi mindent
lehet a természet kincseibdl alkotni!

KRISTALYALKOTAS

w1
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A gyerekek a készletben taldlhatd eszkozokkel és kémiai anyagokkal képrazatos
kristélyokat tenyészthetnek, csillogd geddékat alkothatnak, gipszfigurakat készit-
hetnek, amiknek a feltletére kristdlyokat tenyészthetnek. A kisérletek kozben meg-
figyelhetik a kristalyok ndvekedését, a kilonbézé formak kialakuldsét, megismerhetik
a kristalyok kémiai sajatossagait, bepillanthatnak a kristalyok titokzatos vildagédba
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KIiSERLETEZO KESZLETEK

Erdekes kisérletek és kreativ alkotds! A gyerekek a készletekkel egyszerti,

de mégis izgalmas kisérleteket végezhetnek. Eletre kelthetnek egy ésrdkot,
kristalyokat tenyészthetnek, megalkothatjdk a Naprendszeriink bolygoit, blivész
trikkoket tanulhatnak, vagy akar nyalkas szornyeket és molekuldkat is készithet-
nek. A jatékok leirdsai 1épésrol 1épésre vezetik a gyerekeket a kisérletek elvégzése
soran, de a megvaldsitas nagymértékben a gyerekek fantazidjara van bizva!
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