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A rajzolasi feladatokhoz szlikségetek lesz papirra és ceruzara.

Az extrém feladatokhoz a kovetkez6 dolgokra lesz még sziikségetek:
szivoszal, vizespohar, csapviz, alma, pingponglabda, teaskanal, kényv,
kendd vagy sal, zsinér, papirlap.

A célotok a jatékban
A kartyakon lévd feladvanyokat Ugy el6adni, hogy a csapattarsaitok meg
tudjak fejteni azokat és minél tébb pontot kapjatok.

A kartyak
A kartyak tartalmazzak a feladvanyokat, amiket el kell adnotok.
A feladvanyok tobbségében 6sszetett szavakbol allnak.
330 piros hatlapu kartya
a kovetkezdk szerint:
110 kartya a rajzolashoz (kartyanként 3 feladvany)

110 kartya a mutogatashoz (kartyanként 3 feladvany)
110 kartya az extrém feladatokhoz (kartyanként 2 feladvany)

Fontos: Az elsé jaték megkezdése el6tt az dsszes piros hatlapu kartyat egy
pakliba kell rendeznetek, és alaposan dssze kell kevernetek.



110 kék hatlapu kartya
a szavakkal korulirashoz (kartyanként 3 feladvany)
Ezeket a kartyakat csak a ,finaléban” hasznaljatok majd.

Elékésziiletek

Alkossatok 2-4 csapatot, minden csapatban maximum 4 4 legyen.

Az alaposan sszekevert piros hatlapu kartyakat tegyétek egy pakliba
rendezve az asztalra.

Keverjétek meg a kék hatlapu kartyakat is, de a finaléig tegyétek felre.
Fektessétek a jatéktablat az asztal kézepére.

Minden csapat valasszon egy babut és allitsa a startmezoére.

A rajzolasi feladatokhoz sziikséges papirt és ceruzat, valamint az extrém
feladatokhoz sziikséges dolgokat helyezzétek készenlétbe.

A kezdOcsapat hatarozza meg az els6 el6adé jatékosat.

(A kovetkezd kérokben majd mindig masik jatékos veszi at a csapaton belll
az el6adé szerepét.)

A jaték menete

A kezdd csapat el6ado jatekosa felhlizza a piros kartyakbal kialakitott pakli
legfelsd lapjat ugy, hogy a tdbbi jatékos ne lathassa a lap eléoldalan allé
feladvanyokat.

Rajzolas. Az eléad6 feladata az, hogy egy percen belll a
kartyan all6 3 feladvanybdl a lehet6 legtdbbet felismerhetéen
lerajzolja a csapattarsainak. Kézben nem szabad beszélnie
vagy gesztikulalnia, csak fejbélintassal jelezheti egy-egy rész
megfejtését. A rajza szamokat, betliket nem tartalmazhat.

Mutogatas. A feladvanyt az eléad6 ugy mutogatja el, hogy
kdzben nem szélal meg, és semmilyen hangot nem hallat.
A mutogatas kézben nem hasznalhatja a szobaban lévé
targyakat, s6t még rajuk sem mutathat.

Ellenben az megengedett, hogy a sajat testrészeire,

vagy ruhaira ramutasson, illetve felhasznalja a mutogatas
soran.

Extrém feladat. A kartya pontosan megadja az eléadé
jatékosnak azt, hogy a kartyan all6 két feladvanyt milyen
kéralmenyek kézott kell mutogatassal, szavakkal korilirassal,
vagy rajzolassal eléadnia. Az eléadé a kartyan allé6 modon,
az alapszabalyok betartasaval, olyan feltételekkel adja el6 a
feladvanyt, ahogy azt a kartya meghatarozza.



Abban az esetben, ha az extrém kartyan megadott feltételeket az eléadd
valamelyik eszk6z hianyaban nem tudja teljesiteni, akkor a kartyat figyelmen
kivil kell hagyni, és ki kell tenni a jatékbol. llyen esetben az eléadd huzzon
egy Uj kartyat a piros lapokbdl.

Pontozas

A rajzolassal és a mutogatassal eléadott, minden feladvany utan,

amit a csapat megfejtett

1 pont jar. Abban az esetben, ha a csapatnak sikertlt 1 percen belill a
kartyan allé mind a 3 feladvanyt helyesen megfejtenie 1 bénuszpontot kapnak,
tehat 4 pont a jutalmuk. Az extrém feladvanyoknal, minden sikeresen
eléadott feladvanyért, amit a csapat megfeijtett

2 pont jar. Ha sikerlilt az extrém kartyan allé mindkét feladvanyt 1 percen
belll eléadni és a csapatnak megfejteni, 1 bédnuszpontot kapnak, tehat 5 pont
a jutalmuk. A csapatok a kapott pontok mértékében eléreléptethetik babujukat
a jatéktablan.

Finalé

Amint egy csapat megszerzi a 40. pontjat, belép a babujaval a célmezdbe.
Ezzel véget ér az alapjaték, és kezdetét veszi a finalé. Jegyezzétek fel egy
lapra azt, hogy mennyi pontot ért el a tébbi csapat a finaléig. Ehhez meg kell
néznetek azt, hogy melyik mezdkon allnak a csapatok babui. A mezdk
szamozasa adja az egyes csapatok altal elért pontot.

Most kerllnek a jatékba a ket hatlapu kartyak. Ezeken a kartyakon harom
feladvany all, amiket szavakkal kell kéralirni.

A feladvany elmagyarazasa kdzben az eléadé ugy irja kordl
szavakkal a kartyan allé fogalmakat, hogy azok egészét,
részeit, ragozott formait nem mondja ki.

Abban az esetben, ha az eléadé egy fogalom elmagyarazasa
kdzben megszegi ezt a szabalyt, az adott fogalomért nem kap
pontot.

Minden csapatbdl a kdvetkezd el6ado jatékos uljén egymas mellé. A csapatok
tobbi tagjai hizzanak egy-egy kék hatlapu kartyat, vegyenek el 3-3 zsetont,
és sorakozzanak fel az (l6 jatékosokkal szemben egy sorban. A sorban allé
jatékosok elsé jatekosa szavakkal kordlirja a kartyajarél az elso feladvanyt. A
vele szemben (6 jatékosok, pedig megprobaljak egymast megeldzve kitalalni.
Aki els6ként bemondja a helyes megfejtést, az kap egy zsetont attél a
jatékostdl, aki a fogalmat eléadta. A zsetonjat atado jatékos, beall a sor
végére, 6t kdvetden a kdvetkezd jatékos kezdi a kartyajarél eléadni az elsé
feladvanyt.
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A finalé addig folytatodik, amig minden jatékos a kéartyajarél mind a 3
feladvanyat eléadta. At kell ugrani azt a feladvanyt, amelyiket egyik jatékos
sem taldlja ki 30 masodpercen beldl.

A jaték vége

A finalé végén meg kell szamolni, hogy melyik csapat mennyi zsetont gyUijtétt.
Minden zseton 2 pontot ér. A csapatok hozzaadjak az alapjatékban
megszerzett pontjaikhoz a findléban megszerzett pontjaikat. A jatékot az a
csapat nyeri, amelyik a legtébb pontot gydjtotte.

Jatéktippek

A feladvanyok f6ként 2 sz6bdl allé dsszetett szavak. Az eléado a feladvanyt
két részre bontva kdnnyebben eléadhatja, mint egyben. Példaul a ,Fagyéngy”
kdnnyebben lerajzolhat6 részekre bontva ugy, mint fa és gyéngy. A jatékos a
feladvanyokat szavanként vagy szétagonként is eléadhatja, de jeleznie kell
csapattarsai felé, hogy a feladvany melyik részét adja éppen el6. Rajzolas
esetén, példaul fel lehet osztani a lapot és a feladvany elsd részét az elsé
mezdbe, a masodik, harmadik... részét pedig a masodik, harmadik... mezébe
lehet rajzolni. Mutogataskor az eléad6 az ujjaval mutathatja, hogy a feladvany
melyik része kévetkezik.

A csapatok lerdvidithetik a jatékidot, ha az egyik szamozott mez6t kinevezik
célvonalnak. A jaték kezdetekor beszéljék ezt meg, és ha szeretnék
leréviditeni a jatékidét, akkor helyezzék at a célvonalat (gondolatban) a
megbeszélt szamozott mezdre. Tébb mint 2 csapat esetén javasoljuk a
jatekido lerdviditéset. o
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